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Iletisim Matrisi Nedir?

Iletisim Matrisi, cocugunuzun halihazirda nasil iletisim kurdugunu gostermek icin tasarlanmistir. Ayrica
cocugunuz i¢in uygun olan iletisim hedefleri hakkinda size fikir verecektir. Oregon Saglik ve Bilim
Universitesi'nden Dr. Charity Rowland tarafindan ilk olarak 1990'da yayimlanmis, 1996'da revize edilmistir.
Orijinal versiyon, oncelikle dil ve konusma terapistleri ve egitimcilerin kullanmasi i¢in tasarlanmustir:

www.designtolearn.com adresinde hala mevcuttur. Bu versiyon daha "kullanici dostu" olacak sekilde
tasarlanmistir (Tiirk¢eye uyarlanan versiyonunda heniiz ¢evrimici uygulama bulunmamaktadir.)

Matris sonuglar1 tek sayfalik bir Profilde 6zetlenebilmektedir. Profil, gocugunuzun iletisim davranislarini
Profil 6rnegi sunulmaktadir.

hangi diizeyde kullandigii ve ne tiir mesajlar ifade ettigini size gosteren bir matristir. Profil, Matris'in
uzman versiyonu tarafindan olusturulan profille tamamen aynidir. Bu, ebeveynlerin ve uzmanlarin

cocugun evde ve okulda nasil iletisim kurdugunu birbirleriyle paylasabilmeleri i¢in ayni formu
kullanabilecegi anlamina gelir. Asagida sonuglarin nasil goriinecegine iliskin fikir edinebilmeniz i¢in bir
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Hedef Kitle

[letisim Matrisi, iletisimin ilk asamalarinda olan her yastan bireylere yoneliktir. Matris'in kapsadig
iletisim becerileri, tipik gelisim gosteren ¢ocuklar tarafindan 0 ile 24 ay arasinda sergilenmektedir.
Matris, ileri diizeyde ve ¢oklu yetersizlige sahip bireyler de dahil olmak {izere her tiir veya derecede
yetersizligi olan bireyler icin uygundur. Iletisim Matrisi, iletisim kurmak igin halihazirda anlamli ve
akic1 bir sekilde dilin herhangi bir formunu kullanan kisiler icin UYGUN DEGILDIR.

Matris, asagidakiler dahil her tiirlii iletisimsel davranisi barindirmaktadir:

* Resim sistemleri, elektronik cihazlar, ses ¢ikis sistemleri, Braille alfabesi, isaret dili ve nesne
sembolleri gibi Alternatif ve Destekleyici iletisim Sistemleri.

+ Jestler, viicut hareketleri, sesler, gdz kontagi, yiiz ifadeleri gibi sembol dncesi iletisim.

Iletisim Matrisinin Tasarimi

[letisim Matrisinin maddeleri, dogumun 6. aymdan 20. ayma kadar olan siiregte iic kez
degerlendirilen, tipik gelisim gosteren dokuz bebekten olusan bir 6rnekleme dayanmaktadir. Matris,
iletisimin iki ana yoniinii igermektedir: Insanlarin iletisim kurma nedenleri ve insanlarin iletisim
kurmak i¢in kullandiklar1 davranislar.

Iletisim Kurmak I¢in Dért Neden

Matris, Profildeki siitunlarin alt kisminda goriinen iletisim i¢in dort ana neden seklinde
diizenlenmistir: Istenmeyen seyleri REDDETME; istenen seyleri ELDE ETME; SOSYAL etkilesimde
bulunmak; ve BILGI SAGLAMAK veya "ARAMAK. Bu dért ana nedenin her birinin altinda,
insanlarin ilettigi daha spesifik mesajlar bulunmaktadir: Bunlar, Matris't tamamlarken yanitlanmasi
gereken sorulara karsilik gelmektedir. Bu belirli mesajlar asagida yer almaktadir:

1. Reddetme 2. Elde Etme
Rahatsizhigini ifade Etme Iyi Oldugunu Gésterme

C§t1$m§ Eylemi Siirdiirme

Bir Seyi Reddetme ‘Daha Fazla’ Istedigini Ifade Etme

Bir Seyi Daha Fazla Yapmak Isteme
Yeni Bir Eylem Talep Etme

Bir Seyden Daha Fazla Talep
Etme/Isteme

Se¢im Yapma

Yeni Bir Nesne Talep Etme

Goriis Alaninda Olmayan/Gormedigi
Nesneleri Isteme



3. Sosyal 4.Bilgi

Bagkalarina ilgi Gosterme “Evet” ya da “Hayir” Sorularia Cevap
Dikkat Cekme Verme

flgi Talep Etme Soru Sorma

Sevgi Gosterme Insanlari Selamlama Insanlar1 ya da Nesneleri Adlandirma
Bir Seyler Verme ve Paylagsma Yorum Yapma

Bir Seye Dikkat Cekme

Nezaket Kaliplarin1 Kullanma

Iletisimsel Yeterliligin Yedi Diizeyi
Matris ayrica Profilde yedi satirla temsil edilen, yedi iletisimsel davranis seviyesine ayrilmistir. Bu
seviyeler asagida siralanmistir:

I. Amach Olmayan Davramislar

Cocugun davranislari kendi kontroliinde degildir ancak genel durumunu yansitir (actkma/altini
1slatma/uykulu gibi). Ebeveynler ¢ocugun durumunu viicut hareketleri, yiiz ifadeleri ve sesler gibi
genel davraniglarindan ¢ikarim yaparlar.

II. Amach Davranislar

Cocugun davranislart amaglhidir (¢ocugun kontrolii altindadir), ancak “Ben bunu yaparsam, annem veya
babam benim i¢in bunu yapar” diye anlamaz diger bir ifadeyle heniiz amagli olarak iletisim kurmaz.
Ebeveynler, ¢ocugun ihtiyag ve isteklerini viicut hareketleri, yiiz ifadeleri, seslendirmeler ve goz
kontagi gibi davranislarindan ¢ikarim yapmaya devam ederler.

SEVIYE Il iLE AMACLI iLETISIM BASLAR

II1. Yaygin Olmayan iletisim

Cocuklar, ihtiyag ve isteklerini ifade etmek i¢in amagli olarak sembol 6ncesi davraniglar: kullanirlar.
Iletisim kurma davranislar herhangi bir sembol igermedigi icin sembol 6ncesidir. Viicut
hareketlerini, seslendirmeleri, yiiz ifadelerini ve basit jestleri (insanlar1 ¢ekistirmek gibi) i¢eren bu
davranislar, sosyal olarak kabul edilebilir olmadiklari i¢in yas ilerledik¢e kullanilmazlar ve bu
nedenle "yaygin olmayan" olarak adlandirilirlar.

IV. Yaygin Iletisim

Cocuklar, ihtiyag ve isteklerini diger insanlara ifade etmek i¢in kasitli olarak sembol dncesi
davranislar1 kullanirlar. iletisim kurmak igin kullanilan davranislar sembol dncesidir ¢iinkii herhangi
bir sembol icermezler. “Yaygin” jestler, “evet” anlaminda kafa sallama ve isaret etme gibi davranislari
icerir. Bu jestlerin anlamlar1, kullanildiklart belirli kiiltiir tarafindan belirlenir. Dile eslik etmek i¢in
yetiskinler tarafindan geleneksel jestler kullanilmaya devam edilir. Bu hareketlerin (ve 6zellikle isaret
etme) bircogunun iyi gorsel beceriler gerektirdigini ve ciddi gérme bozuklugu olan ¢ocuklar i¢in
uygun olmayabilecegini unutmayiniz.



SEVIYE III ILE AMACLI ILETiSIM BASLAR

V. Somut Semboller

Cocuklar, fiziksel, ses, hareket gibi ¢esitli yollarla temsil ettikleri ve temsil edilen seye bariz olarak
benzeyen, “somut” sembolleri kullanirlar. Somut semboller, resim sembollerini, sembol olarak
kullanilan nesneleri ("ayakkab1" temsil etmek icin bir ayakkabi bagi gibi), belirli "kaliplagsmis" jestleri
("otur" demek i¢in bir sandalyeye dokunmak gibi) ve sesleri (6rnegin, bir arty1 temsil etmek i¢in
vizildamak gibi) icermektedir. Ileri diizeyde fiziksel yetersizligi olan ¢ocuklar, resim ve nesne
sembollerine mekanik bir cihaz kullanarak veya isaret ederek, dokunarak veya gozle bakarak
erisebilirler. Halihazirda soyut sembolleri (Seviye VI) kullanabilen ¢ocuklarin somut semboller
kullanmalarina gerek olmadigini unutmayiniz: Cogu ¢ocuk bu asamay1 atlar. Diger taraftan, soyut
sembolleri kullanmay1 6grenmemis bazi ¢ocuklar i¢in somut semboller (Seviye V), soyut sembolleri
kullanmak igin bir koprii gorevi gorebilir (Seviye VI).

VI. Soyut Semboller
Cocuklar konusma, el isaretleri, Braille alfabesi veya yazil1 sézciikler gibi soyut sembolleri kullanirlar.
Bu semboller temsil ettikleri seye fiziksel olarak benzemezler ve ayri ayri kullanilirlar.

VII. Dil

Cocuklar, dilbilgisi kurallarina gore sembolleri (her tiirlii sembolii) iki veya {i¢lii sembol
kombinasyonlar1 halinde ("su ver", "bir daha yap") birlestirir. Cocuklar, sembollerin nasil
diizenlendigine bagh olarak kombinasyonlara gore sozciiklerin anlamlariin degisebilecegini fark
ederler.



Baslarken...

Liitfen agagidaki dort gelisimsel asamadan hangisinin ¢ocugunuzun iletisim
becerilerini en iyi sekilde tanimladigini belirtiniz.

Cocugum hentiiz tam olarak viicudunu kontrol edemiyor. Mutsuz
ya da rahatsiz oldugunda mizmizlanip sizlandigi i¢in bir sey
istedigini anliyorum. Bir de mutlu ve keyfi yerindeyse giiliimseyip
tatl sesler ¢ikarir ya da sakinlesir. Bu asamayi isaretlediyseniz,
Boliim A’ya geciniz (6. Sayfa).

Cocugum davraniglarini kontrol edebiliyor ama o davraniglari
benimle iletisim kurmak i¢in kullanmiyor. Gelip ne istedigini bana
sOylemiyor ama ben hemen anliyorum ¢iinkii etrafta kendi basina
bir seyler yapmaya calistyor. Ne istediginin farkinda ve ben de
davraniglarindan ne istedigini anliyorum. Eger yedigi birsey
bitmigse benden istemek yerine daha var mi1 diye kendi kendine
bakinir. Bu asamay1 isaretlediyseniz Boliim B’ye geciniz
(9.sayfa).

C Cocugum acik bir sekilde benimle iletisim kurmaya ¢alisiyor.
° Onun i¢in bir sey yapmami nasil saglayacagini biliyor. Cocugum
benimle iletisim kurmak icin ¢esitli jestler ve sesler (gdsterir,
basini sallar, kolumu c¢ekistirir veya bir istedigi seye bir bana
bakar) kullantyor. Ornegin, daha fazla siit istediginde bardag1 bana
uzatabilir ya da buzdolabin isaret edebilir. Iletisim kurmak i¢in
herhangi bir dil kullanmaz. Eger bu asamay isaretlediyseniz,
Boliim C’ye geciniz (13. sayfa).

YA DA

Cocugum herhangi bir dil veya sembolik iletisim bi¢imini
kullanarak ne istedigini bana bildiriyor. Sembolleri kullandiginda
onlarin ne anlama geldigini anladig1 agiktir. Eger bu asamayi

isaretlediyseniz, Boliim C’ye geciniz (13. sayfa).




Boliim A igin Yonergeler...

Puanlama

Her soru, cocugunuzun farkli sekillerde ifade edebilecegi belirli bir mesajla ilgilidir. Her soruyu
okuyunuz ve ¢ocugunuzun tanimlanan mesaji ifade edip edemedigine karar veriniz. Ardindan,
bu mesaj1 ifade etmek i¢in hangi davranislar1 kullandigin1 asagidaki listeden isaretleyiniz. Ayrica
kontrol ettiginiz herhangi bir davranigin kullaniminda ¢ocugunuzun bagimsiz olup olmadigina
veya henliz gelisme asamasinda olup olmadigina da karar vermelisiniz. Hala gelisme asamasinda
oldugunu diisiindiigiiniiz davraniglarin yanindaki kutuya egik ¢izgi [/] koyunuz.
Bagimsizlastigini diislindiigiiniiz davranislarin yanindaki kutuya ¢arp1 [X] koyunuz. Bir
davranisin bagimsiz yapilip yapilmadigina veya gelismekte olup olmadigina karar vermek i¢in
asagidaki tanimlar1 kullaniniz.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo o

[/]1 Gelisiyor

* Tutarsiz bir sekilde yapiyor

* Yalnizca yardimla ya da cesaretlendirildiginde yapiyor.
* Yalnizca bir veya iki baglamda veya bir kisiyle yapiyor.

[X] Yapiyor
* (Cogu zaman firsat dogdugunda bagimsiz olarak yapiyor.
* Birkac farkli baglamda ve farkli insanlarla yapryor.

.
€0 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000



Boliim A

Bu asamada cocuklar kendi davramslar iizerinde kontrolleri yokmus ve ¢cogunlukla duygusal
girdilere tepki verir gibi goriiniirler. Verdikleri tepkiler, nasil hissettiklerini gosterir.

XD Rahatsizligin [fade Etme

Cocugunuz rahatsiz oldugunda (can1 yandigini, altini 1slattigini, aciktigini, korktugunu) anlar misiniz?
Eger dyleyse, rahatsiz oldugunu nasil gosterir?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Ucut Hareketleri Ik Cikardigi Sesler Uz Ifadeleri

() Durus degisikligi (viicudu () Aglama, homurdanma, (] Yiiziini burusturma
kasma, ¢evirme, dondiirme) bagirma

() Kol-Bacak Hareketleri (tekme
atma, kollar1 sallama)

(] Kafa/Bas Hareketleri

(dondiirme)

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Iyi Oldugunu Gosterme

Cocugunuz mutlu oldugunda, keyfi yerindeyken, tatl tath heyecanlandiginda anlar misiniz? Eger Oyleyse,
1y1 oldugunu nasil gosterir?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Ucut Hareketleri Ik Cikardigi Sesler Uz Ifadeleri

[) Durus degisikligi (viicudu () Mirildanma, ciyaklama (] Giliimseme
kasma, ¢cevirme, gevsetme)

Kol-bacak hareketler (tekme
atma, kollar1 sallama)

() Kafa/Bas Hareketleri (kafa
atma)

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



XN Baskalanna Ilgi Gosterme

Cocugunuzun baskalarina ilgi gosterdigini anlar misiniz? Eger Oyleyse, birisiyle ilgilendigini nasil gosterir?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Ucut Hareketleri Ik Cikardigi Sesler Uz ifadeleri

() Durus degisikligi (Viicudu () Mirildanma, yaygara (] Giilimseme
kasma, cevirme, gevsetme)

() Kol-bacak hareketleri (tekme
atma, kollar1 sallama)

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Sizce, kontrollii (amach) sekilde yapabildigi baska davramslar var mi? Varsa, B
Boliimiindeki sorular1 yanitlamaya geciniz. Yoksa, sayfa 31’e geciniz.



Boliim B igin Yonergeler...

Puanlama

Her soru, ¢ocugunuzun farkl: sekillerde ifade edebilecegi belirli bir mesajla ilgilidir. Her soruyu
okuyunuz ve ¢ocugunuzun tanimlanan mesaji ifade edip etmedigine karar veriniz. Ardindan, bu
mesaj1 ifade etmek i¢in hangi davranislar kullandigini agsagidaki listeden isaretleyiniz. Ayrica
kontrol ettiginiz herhangi bir davranisin kullaniminda ¢ocugunuzun bagimsiz olup olmadigina
veya hentiz gelisme asamasinda olup olmadigina da karar vermelisiniz. Hala gelisme asamasinda
oldugunu diisiindiigiinliz davranislarin yanindaki kutuya egik ¢izgi [/] koyunuz.
Bagimsizlastigini diislindiigiiniiz davranislarin yanindaki kutuya ¢arp1 [X] koyunuz. Bir
davranisin bagimsiz yapilip yapilmadigina veya gelismekte olup olmadigina karar vermek i¢in
asagidaki tanimlar1 kullaniniz:

[/1 Gelisiyor

* Tutarsiz bir sekilde yapiyor

*  Yalnizca yardimla ya da cesaretlendirildiginde yapiyor.

*  Yalnizca bir veya iki baglamda veya bir kisiyle yapiyor.

[X] Yapiyor
* Cogu zaman firsat dogdugunda bagimsiz olarak yapiyor.
* Birkag farkli baglamda ve farkli insanlarla yapiyor.

€0 00 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000



Boliim B

Bu asamada ¢ocuklar, bilerek ve isteyerek (bir amac icin) bir seyler yapabilirler ancak heniiz
davramslarim kullanarak istedikleri seyleri yetiskinlere iletebileceklerinin farkinda degildirler.
Ornegin, biberonuna ulasamadiginda yuvarlanip aglar ama bu davrams, biberonu SIZIN vermeniz
icin degildir.

m (atisma

Cocugunuz, sizin verdiginiz bir yiyecegi ya da oynadiginiz oyuncak veya oyunu istemediginde anlar
misiniz? Eger dyleyse, bir seyi sevmedigini nasil gosterir?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

Ucut Hareketleri Ik Gikardigi Sesler

[
() Kafa-bas hareketleri (] Bacak hareketleri (ayagmi yere ] Mizmizlanma, yaygara,
(dondiirme, geri ¢gekme) vurma, tekme atma) bagirma
() Kol hareketleri (kollart ) Insandan veya nesneden
sallama, itme, ¢ekme) uzaklagma aY 7 Ifa deleri

() Kagslarin gatma, yiiziini
burusturma

.
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

XN &)lemi Siirdiirme

Cocugunuz, onunla yaptiginiz bir etkinligi (top sektirme, kek yapma, sesli bir oyuncak ¢alma) veya
eylemi biraktiginizda devam etmek isterse anlar misiniz?
Eger Oyleyse, bir etkinlige/eyleme devam etmek istedigini nasil gosterir?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

UcutHareketIeri IkClkardlg"]lSesIer UZifadeIeri

[~

(] Kafa-bas hareketleri (ileri (] Mirildanma, yaygara (] Giiliimseme
hareket ettirme, kafa atma)

(] Kol hareketleri (sallama)

@&sel
(] Bacak hareketleri (tekme atma)

(] Kisiye bakma

.
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



IEEN ‘Dafa Fazla’ Istedijini Ifade Etme

Cocugunuz belli bir seyden (6rnegin, yiyecek ya da oyuncak) daha fazla istediginde anlar misiniz? Eger
Oyleyse belli bir seyden "Daha fazla" istedigini nasil gosterir?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

[jcutHareketIeri Ik Cikardigi Sesler Uzifadeleri

[

(] Istenilen seye yaklagma (] Mirildanma, ciyaklama, (] Giiliimseme

aygara
(] Bas hareketleri (ileri hareket yave

ettirme, kafa atma)
(] Kol hareketleri (sallama) @orsel
(] Bacak hareketleri (tekme atma) [ istenilen seye bakma

(] Istenilen seyi alma

.
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

m Dikkat Cekme

Cocugunuz, amach olarak dikkatinizi ¢gekmeye ¢alismiyor olsa bile dikkatinizi ona yoneltmenizi saglayan
bir takim hareketler yapar m1? Eger dyleyse, bunu nasil yapar?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

a)& Ucut Hareketleri Ik Cikardigi Sesler Uz ifadeleri

[

(] Insana yaklasma (] Mirildanma, ciyaklama, (] Giiliimseme

(] Kafa/Bas Hareketleri (ileri yaygara

hareket)
(] Kol hareketleri (kollar1 sallama) @GFS e|

(] Bacak hareketleri (tekme atma) ‘
(] Insana/kisiye bakma

.
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Cocugunuzun sizinle iletisim kurmak icin kullandig1 baska davranislar1 var m? Varsa, C
Boliimiindeki sorular1 yanitlamaya geciniz. Hayir ise sayfa 31°e geciniz.

11
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Boliim C

Bu asamada cocuklar, belirli seyleri yaptiklarinda nasil tepki vereceginizi
bilirler ve davraniglarini tam anlamiyla amagh iletisim kurmak i¢in kullanirlar.
Bir ¢ocugun amagli olarak iletisim kurmasinin bir¢ok farkli yolu vardir. Bu
yollardan bazilar1 semboller (konusma, isaret dili, resim sembolleri 3 boyutlu
semboller); belirli jestler veya viicut hareketleri ya da bazilar1 heniiz konusma
denmeyecek sesler olabilir. ileri diizeyde fiziksel yetersizligi olan bazi ¢ocuklar
iletisim kurmak i¢in elektronik cihazlar kullanabilirler. Cocugun iletisim
kurmak i¢in kullandig1 davranis ne olursa olsun burada énemli olan, bu
davranislar1 amacl olarak kullanmasi ve size belli bir seyi iletmeye/anlatmaya
calismasidir. Bazi1 ¢ocuklarin simgelere erismek i¢in belli bir iletisim cihazi
kullanabilecegini unutmayiniz.



Boliim C icin Yonergeler...

Iletisim Cihazlanmn Kullanim

Ileri diizeyde fiziksel yetersizligi olan ¢ocuklar iletisim kurmak igin bir tiir sembol sistemi iceren
elektronik cihazlar kullanabilirler. Ornegin, resim sembolleriyle veya yazili sdzciiklerle
tanimlanan ¢esitli panelleri bulunan bir elektronik cihaz kullanabilirler. Panele basildiginda,
kayitl bir ses, resim veya yazili sozciik ile tanimlanan mesaj iletilebilir. Bu gibi durumlarda
cocuga, iletisim cihazina kaydedilen sembol tipini (resimler, yazili sdzciikler veya iletilecek
mesaj1 tanimlamak icin hangi sembol tipi tanimlandiysa) kullanmast i¢in firsat veriniz. Iletisgim
cihazi aracilifiyla erisilebilecek mesajlar sunlardir:

Somut Semboller Soyut Semboller
Resim/Cizim Yazili Sozciikler
Belli bir mesaj1 temsil eden Braille alfabesi
nesne resimleri Soyut li¢ boyutlu semboller

Soyut iki boyutlu semboller
Dil
Yukaridaki sembol tiirlerinin
herhangi bir kombinasyonu

Puanlama

Her soru, ¢ocugunuzun farkli sekillerde ifade edebilecegi belirli bir mesajla ilgilidir. Her soruyu
okuyunuz ve ¢ocugunuzun tanimlanan mesaji ifade edip edemedigine karar veriniz. Ardindan,
bu mesaj1 ifade etmek i¢in hangi davranislart kullandigini asagidaki listeden isaretleyiniz. Ayrica
kontrol ettiginiz herhangi bir davranisin kullaniminda ¢gocugunuzun bagimsiz olup olmadigina
veya hentiz gelisme asamasinda olup olmadigina da karar vermelisiniz. Hala gelisme asamasinda
oldugunu diisiindiigiiniiz davranislarin yanindaki kutuya egik cizgi [/] koyunuz.
Bagimsizlastigini diislindiigiiniiz davranislarin yanindaki kutuya c¢arp1 [X] koyunuz. Bir
davranisin bagimsiz yapilip yapilmadigina veya gelismekte olup olmadigina karar vermek i¢in
asagidaki tanimlar1 kullaniniz:

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo o

[/] Gelisiyor

* Tutarsiz bir sekilde yapiyor

* Yalnizca yardimla ya da cesaretlendirildiginde yapiyor.
* Yalnizca bir veya iki baglamda veya bir kisiyle yapiyor.

[X] Yapiyor

* (Cogu zaman firsat dogdugunda bagimsiz olarak yapiyor.
* Birkac farkli baglamda ve farkli insanlarla yapiyor.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Reddetme

Cocugunuz, belli bir seyi ya da etkinligi istemedigini acik¢a gosterir mi? Eger dyleyse, bir seyi istemedigini
nasil gosterir?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SEVIYE Il

[ Jucut Hareketleri ol Cikarchgi Sester = Sz fadeter
. [
(] Tim viicut hareketleri (] Bagirma, mizmizlanma (] kaslarini ¢atma, yiiziinii
(cevirme, dondiirme) burusturma
: (] Bas hareketleri (arkaya ya da :
§ yana QeVlmle) 9000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00000000000 H
(] Elya dakol hareketleri ........................................................................................ .
: i SEVIYE IV i SEVIYEV :
: [[] Bacak hareketleri (tekme atma, :: Z
ayaklarini yere vurma) may In Jestler ve ‘ omut Semboller
: i esler ;2 % :
: i () Istemedigi seyi size geri verir. :i(7) Istemedigi seyin resmini ya da :
%&Si t Jestler 1 ¢izimini reddeder :
: — . N i () Basimi hayir anlaminda sallar [:] Istemedigi seyi temsil eden
(] Kisiyi ya da bir seyi iter nesneyi reddeder
(] Belli sesler ¢ikarir .
(“uh-uh”)
....................................... : EVIYEVI SEVIYEVII
yut Semboller iI
(] -Sozciik soyler. (“hayir”, “bitti”) 0 Iki ya da daha fazla sembolii

birlestirir(“sunu durdur”,

: (] -Elle isaret eder. (“hayir”, “dur”) “hepsi bitti”, “disar ¢ikma”)

: (] -Sozciik yazar. (“hayi”, “bitti”) P
(] -Braille alfabesi ile yazar. (“hayir”, “dur”) Sembol Turleri”
(] -Soyut ii¢ boyutlu sembol kullanilir. (“hayir”, “dur’) P
(] -Soyut iki boyutlu sembol kullanilir. (*hayir”, “dur”)

.
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Bir Eylemi Daha Fazla Yapmak Isteme

Cocugunuz, onunla yaptiginiz bir eylemi (ce-e oynamak veya bir oyuncagi ¢alistirmak/hareket ettirmek
gibi) biraktiginizda devam etmek isterse anlar misiniz? Eger Oyleyse,bir eylemi daha ¢ok yapmak istedigini

nasil gosterir?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

: SEVIYE Il
: |- Jucut Hareketleri @ lllik Cikardign Sesler Uz ifadeleri
. -
(] Tim viicut hareketleri (adim (] Mirildanma, ciyaklama, giilme (] Giiliimseme
alma)
: [J Kol-el hareketleri (sallama)
. e eeececeeceseetesenceseesessnsessnsessesesansessesenensossesensesessessnsessnsessnsnstnses :
(] Bacak hareketleri (tekme atma) ......................................................................................... .
: : SEVIYE IV : SEVIYE V :
23si N ) inJestlerve i (@
sasit Jestler i y i omut Semboller
: f esler :
: (] Elinizi tutar i (] Size isaretle ¢agirir [:] Istenilen eylemin fotografim ya

o L da ¢izimini gosterir
:: (] Kendisini yukar1 kaldirmaniz

(] Size dokunur o Y X 0 .
: i¢in ellerini yukari ya da size  ::(] Istenilen eylemi temsil eden

: (] Size uzanir ya da dokunur :: dogru uzatir {1 nesneyi gosterir
:: (] Bagim sallar 13 Istenilen eylemi viicut dili ile
: anlatir
SEVIYE VI : : SEVIYE VII

yutSemboIIer iI

[ Iki veya daha fazla sembolii

(] Sozciik soyler (“daha” (] Braille alfabesi ile sozciik
birlestirir (“daha gidikla” bir

“g1dikla”) yazar (“daha” “gidikla”)

daha yap”)
(] Elle isaret yapar (“daha” (] Soyut 3 boyutlu sembol :
“g1dikla”) kullanir (“‘daha” “gidikla™) Sembol Tiirleri
(] Sozciik yazar (“daha” (] Soyut 2 boyutlu sembol
gidikla”™) kullanir (“daha” “gidikla™)

. .
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Yeni Bir Eylem Talep Etme

Cocugunuz sizin yeni bir sey yapmanizi istediginde, (yapmakta oldugunuz seyin disinda bir sey) bunu
acikca sekilde belirtir mi? Eger 0yleyse, yeni bir eylem istedigini nasil belirtir?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SEVIYE Il

UCUt Hareketleri [jz ifadeleri

(] Tum viicut hareketler (6r.

: Yapmanizi istedigi seyi

: gostermek i¢in ziplamak gibi

: () Kol/el hareketleri (or.

: Yapmaniz istedigi seyi
gostermek i¢in kollarini

: hareket ettirme)

(] Bacak hareketleri (Or.

: Yapmanizi istedigi seyi
gostermek i¢in bacaklarini
hareket ettirme gibi)

%asit Jestler

(] Elinizi tutar

(] Giiliimser

SEVIYE IV

may In Jestler ve
esler

(] Sizi isaret ederek yanina
: cagirir.

dogru uzatir

.
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

SEVIYE VI

yut Semboller

(] Sozciik soyler (“gidikla) [ ] Braille alfabesi ile sozciik

yazar (“daha” “gidikla”)

(] Elisareti kullanir

(] Soyut 3 boyutlu sembol
(“yemek™)

kullanir (“salla”)

(] Sozciik yazar (“gidikla™) (] Soyut 2 boyutlu sembol

kullanir (“gidikla™)

.
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

............................................

(] Kendisini yukar1 kaldirmaniz
icin ellerini yukar1 ya da size

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

(] Size bakar

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SEVIYEV

$: ‘ omut Semboller

:i[) Istenen eylemin fotografini ya :
: da ¢izimini gdsterir :
:3([J) Istenen eylemi temsil eden

::  nesne semboliinii gosterir

D Istenilen eylemi viicut diliyle

: anlatir

::(] Istenen eyleme uygun sesler

i melodi gibi

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SEVIYE VI
iI

[ Iki ya da daha fazla sembolii
birlestirir (“ gidikla beni”
“sallanmak istiyorum™)

Sembol Tirleri

.
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Bir Seyden Daha Fazla Talep Etme/Isteme

Cocugunuz herhangi bir seyden (yiyecek ya da oyuncak gibi) daha fazla/biraz daha istedigini size agikca
belirtir mi? Eger Oyleyse, bir seyden daha fazla istedigini nasil belirtir?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

SEVIYE Il

Ucut Hareketleri |k Cikardigi Sesler @érsel

() Tiim viicut hareketleri (nesneye ] Sizlanma, ciyaklama

dogru yénelme) (] Istenen seye bakma

() Istenen seye dogru basini

Uz ifadeleri
gevirme

: (] Kol/el hareketleri () Giilimser ‘

: (] Bacak hareketleri Seensesecerrnnnssecerrrnnsreserrrnnsssseraenn deeeeeeernneeeeeenaaes ceerrree e .
: . SEVIYE IV : SEVIYEV :

asit Jestler i 2
% mﬁy In Jestler ve {‘jSJTomut Semboller

esler

: [ Elinizi ya da size istedigi seye :: i :
: dogru gotiiriir (] Bir size bir istedigi seye bakar ::(] Istedigi seyi temsi'l eden nesne :
: (] Istedigi seye dokunur i1 semboliinii gosterir
: (almadan) (J Istedigi seyi isaret eder/gésterirégD [stedigi seyi viicut diliyle
i [ Istedigi seye uzanir ya da t anlatir.

hafif¢e vurur i) Istedigi seye uygun sesler

i 2 cikarir

....................................... s s

yutSemboIIer iI

[ Iki ya da daha fazla sembolii

(] Sozciik soyler (“daha fazla” [ ] Braille alfabesi ile sozciik
birlestirir (“daha fazla meyve

“top”) yazar (“‘daha fazla” “top”)
] ) P suyu”, “daha fazla baloncuk

([J Elisareti kullanir (“daha (] Soyut ii¢ boyutlu sembol  : istiyorum”)

fazla” “bebek™) kullanir (“daha fazla” “top”) i

: Sembol Tiirleri

(] Sozciik yazar (“daha fazla” () Soyut iki boyutlu sembol

“meyve suyu”) kullanir (“daha fazla”

“kraker”)

. .
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Secim Yapma

Cocugunuz ayni anda sundugunuz iki ya da daha fazla se¢enek arasindan (Kendisine sunulan biitiin

seceneklerin farkinda olmasi ve sadece ilk gordiigii seyi tercih etmemesi sartiyla) amagli olarak se¢imde
bulunur mu? Eger bulunursa, bunu nasil yapar?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

: SEVIYE llI

@ Plucut Hareketleri orsel asit Jestler

. [~ ¥

C] Tiim viicut hareketleri (adim [J Tercih ettigi seye bakar [J Tercih ettigi seye dogru uzanir

: alma) ya da hafifce vurur (almadan)
C] Kol-el hareketleri (sallama)

SEVIYEIV ................ ........................................ S e .
Pl

: ygin Jestlerve i omut Semboller

esler : 5

D Bir size bir de istedigi seye : [) Tercih edilen seyin fotografim ] Istedigi seyi viicut diliyle

: bakar ; 3 ya da ¢izimini gosterir anlatir

D istedigi seyi isaret eder/gésterir [:] Istedigi seyi temsil eden nesne (] Istedigi seye uygun sesler

: P semboliinii gosterir cikarir
....................................... SQ é{/’i.Y.E.;l.l......‘............‘.................g §°.“‘00"“00’....;OEO\;i.Y.éo\;Itlt.Qoo....c......o
; yut Semboller : §|I

() Sozciik soyler (“O” ya da () Braille alfabesi ile sozciik D Iki ya da daha fazla sembolii

:  nesnenin ad1) yazar (nesnenin adi) birlestirir (“Su” “Tren

: istiyorum”)

:() Elisareti kullanir (“O”yada (] Soyut ii¢ boyutlu sembol

: nesnenin ad1) kullanir (nesnenin adi)

(] Soyut iki boyutlu sembol
kullanir (nesnenin adi)

Sembol Tirleri

:[] Sézciik yazar (nesnenin adi)

.
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Yeni Bir Nesne Talep Etme

Cocugunuz, gorme, isitme ya da dokunma alaninda olan fakat sizin kendisine heniiz vermediginiz yeni bir
nesneyi (Oyuncak veya yiyecek gibi) istedigini amagl olarak gdsterir mi? Eger dyleyse, bu istegini nasil
gosterir?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

: SEVIYE Il
Ucut Hareketleri @rsel %asit Jestler

[) Istenen nesneye bakar () Bir size bir de istedigi seye
bakar

[ Istedigi seyi isaret eder/gdsterir

:[]) Tiim viicut hareketleri (nesneye
¢ dogru yonelir/adim alir/atar)

:[]) Istenen nesneye dogru basin
hareket ettirir

.
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SEVIYE IV D SEVIYE V

: may In Jestler ve i ‘ omut Semboller
: esler P

D Istenen nesneye dogru size (] Tercih feQil?n 'seyin f(?tograflnl (] Istedigi seyi viicut diliyle
' ceker ya da elinizi gétiiriir : ya da ¢izimini gosterir anlatir

:[ ) Istenen nesneye dokunur : () Istedigi seyi temsil eden nesne (] Istedigi seye uygun sesler

: _ (almadan) semboliinii gdsterir cikarir
:(J Nesneye uzanir ya da hafifce
: vurur
: ...................................... S. é{/’i.Y.E.Vl ..................................... § § ................. ;.E.\;i.Y.é.V.I.l ..................
: yut Semboller : §|I
() Sozciik soyler (“araba”) () Braille alfabesi ile sozciik D Iki ya da daha fazla sembolii
: yazar (“Kraker”) ¢ ¢ Dbirlestirir (“araba istiyorum”
: isareti « i1 “top istiyorum”
:(J El 1sar’f:t1 kullanir (“Oyuncak (] Soyut ii¢ boyutlu sembol | p 1stty )
bebek”) tull “Araba” T
: ullanir (“Araba”) Sembol Tiirleri
: Sozciik yazar (“Top” Soyut iki boyutlu sembol
: y p y yu
: kullanir (“Meyve suyu”)

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Goriis Alamnda Olmayan/Gormediji Nesneleri Isteme

Cocugunuz, o an i¢in ¢evresinde bulunmayan (gérme, isitme, dokunma alaninda bulunmayan, baska odada
bulunan vb.) seyler i¢in (oyuncak, yiyecek, kisi) amagl olarak talepte bulunur mu? Eger dyleyse, bu
istedigini nasil gosterir?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

: SEVIYEV SEVIYE VI . LEVEL VIl

: C‘ omut Semboller : ;yut Semboller i|

[ Istenen nesnenin/kisinin E] Sozciik soyler (“top™) (] Iki ya da daha fazla sembolii
f(.)'togrgﬁm ya da ¢izimini D El isareti kullanir (“oyuncak : Eirlestiri‘r (“Top iitiyorum”
gosterir. P beb ek”) P Araba istiyorum”)

(] Istenen nesneyi/kisiyi temsil : [j Braille alfabesi ile s6zciik -

: o . « v Sembol Tiiri
eden nesne semboliinii : ¢ yazar (“meyve suyu”)
gosterir. [:] Soyut {i¢ boyutlu sembol

:[J Istedigi seyi viicut diliyle : kullanir (“kitap”™)

: ?lnlat%ll.' E] Soyut iki boyutlu sembol
:(J Istedigi seye uygun sesler : ¢ kullanir (“top”)

¢ cikarr. H

. .
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Ilgi Talep Etme

Cocugunuz amagh olarak ilginizi ¢cekmeye ¢alisir mi1? Eger 0yleyse, bunu nasil yapar?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SEVIYE Il

:eIMllllk Cikardigi Sesler Uz Ifadeleri %asit Jestler
(] Crvildama, cryaklama (] Giiliimseme ] K(l)ll/ e; hareketleri (kollarim
: sallar

(] Size dokunur

@C}O rsel (] Ag¢ma kapama diigmesine basar

‘ ya da sesleme/cagirma cihazin
(J Size bakar calistirir

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SEVIYE IV

may In Jestler ve
: esler

(] Sizi isaret ederek yanina gagirir :

:(] Sizi isaret eder

.
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SEVIYE VI SEVIYE VI

gyut Semboller §|I

: : (] Iki ya da daha fazla sembolii
(] Sozciik soyler (“bak” “anne” (] Braille alfabesi ile sozciik birlestirir (“baba bak™ bana
: yazar (“bak” “bobby”) : bak™)

() Elisareti kullanir (“bak (] Soyut ii¢ boyutlu sembol

“baba” Sembol Tiirleri
: baba”) kullanir (“bak™ anne” cmbon Turet
: (J Yazi yazar (“bak” “anne” (] Soyut iki boyutlu sembol
: kullanir (“bak”
“Ogretmen”)

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Sevgi Gosterme

Cocugunuz size veya bir bagkasina sevgisini amagh olarak gosterir mi? Eger 0yleyse bunu nasil yapar?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SEVIYE Il

lik Cikardigi Sesler Uz ifadeleri %asit Jestler

(] Ciyaklama () Giilimseme (] El/kol hareketleri yapar

(] Size dokunur

%@rsel

E] Size bakar

e ———— grrsssssresssniianans s

Way In Jestler ve
esler

(] Size sarlir, 6per, hafif¢ce vurur

{f‘gomut Semboller

(] “Sevgi” gibi kavramlar temsil
eden resimleri ya da ¢izimleri
gosterir

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SEVIYE VI SEVIYE VI

gyut Semboller §I|

: (] Iki ya da daha fazla sembolii
(] Sozciik soyler (“sevgi’™) (] Braille alfabesi ile sozciik birlestirir (“seni seviyorum”
: yazar (“sevgi”) P “annemi seviyorum”)

(] Elisareti kullanir (“sarilma™) [ Soyut iig boyutlu sembol

kullanir (“sarilma”) Sembol Tirleri

: (J Sozciik yazar (“sevgi”) (] Soyut iki boyutlu sembol
: kullanir (“sevgi”)

.
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Insanlarn Selamlama

Cocugunuz birisi geldiginde ya da gittiginde amagh olarak merhaba ya da giile giile dedigini belli eder mi?
Eger dyleyse, cocugunuz sizi ya da diger kisileri nasil selamlar?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SEVIYE IV

may In Jestler ve
esler

(] Merhaba ya da giile giile
anlaminda elini sallar

.
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

;f‘gomut Semboller

(] Selamlamayi temsil eden resim
ya da ¢izimi gosterir
(“merhaba” “giile giile”)

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SEVIYE VI

yut Semboller

(] Sozciik soyler (“merhaba”

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

(] Braille alfabesi ile sozciik

yazar (“merhaba” “giile (] Iki ya da daha fazla sembolii
giile”) s

giile giile)
(] Elisareti yapar
(“merhaba” “giile giile”)

(] Sozciik yazar (“merhaba”
“giile giile™)

(] Soyut ii¢ boyultlu sembol
kullanir (“merhaba” “giile
giile”)

(] Soyut iki boyutlu sembol
kullanir (“merhaba” giile

.
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

birlestirir (“giile giile
annecigim”, “bay bay

annecigim”, “giinaydin
babacigim”)

Sembol Ttrleri

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Bir Seyler Verme ve Paylasma

Cocugunuz size ya da bir bagkasina karsilik beklemeden bir seyler verir mi ya da bir seyleri paylasir mi?
Eger oyleyse, bir seyler vermek ya da paylagmak i¢in neler yapar?

may In Jestler ve
esler

(] Size bir sey verir/gosterir (] Belirli sesler ¢ikarir (“bunu
: istiyorum” der gibi)

SEVIYE IV

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

SEVIYE VI SEVIYE VI

yut Semboller

(] ki ya da daha fazla sembolii

(] Sézciik sdyler (“senin” (] Braille alfabesi ile sozciik . birlesir (“senin i¢in” “senin i¢in
' . yazar (“senin” Pl kurabiye”)
] E“l ISa_TG’EI kullanir [J Soyut ii¢ boyutlu sembol & i
(“senin kullanir (“senin” P Sembol Tiirleri
[ Sézciik yazar (senin®) [J Soyut iki boyutlu sembol

kullanir (“senin”)

.
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Bir Seye Dikkat CeRme

Cocugunuz amagl olarak sizin dikkatinizi kendisinin ilgilendigi bir seye ¢eker mi (sanki “suna bak” der
gibi)? Eger dyleyse, bunu nasil yapar?

may In Jestler ve
esler

(] Istedigi seyi isaret eder/gdsterir (] Bir size bir istedigi seye bakar

SEVIYE IV

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

SEVIYE VI SEVIYE VI

yut Semboller

(] ki ya da daha fazla sembolii

(] Sozciik soyler (“bak” [J Braille alfabesi ile sozciik § ¢ birlestirir (“iste orada” “suna
“iste”) yazar (“bak,a “iste”) E § bak”)

() Elisareti kullanir (“bak” [J Soyut ii¢ boyutlu sembol i
“iste”) kullanir (“bak™ “iste”) : Sembol Tiirleri

(] Sozciik yazar (“bak” u Soyut 1k1‘l‘:)0y1’1’t 1:1 seglbol ;
“iste”) kullanir (“bak” “iste”)

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Nezaket Kalplarin Kullanma

Cocugunuz bir sey yapmadan Once izin ister mi ya da “liitfen” “tesekkiir ederim” veya “afedersin” gibi
nezaket ifadelerini kullanir m1? Eger Oyleyse, hangi nezaket kaliplarini nasil ifade eder?

feereensetetntatttetntasttetntatetetnststetatnstttntnsttntasnstetesncnstsesnsnsnrenns
: SEVIYE IV :
may In Jestler ve :
esler :
: (] Bir seyi gosterir (“alabilir () Belirli sesler ¢ikarir (“alabilir &
: miyim?” der gibi) miyim?” der gibi) :
.............................................................................................. :
: SEVIYE VI : : SEVIYE VII

yut Semboller §i|

: _ - (] Iki ya da daha fazla sembolii
(] Sozciik soyler (liitfen) J Brallle( é.lfa.l.be;.llllé s()izcﬁk H birlestirir (“evet liitfen”

: o yazar (“6zir dilerim “Annecigim alabilir miyim?”)
;U ff‘l tfifﬁ;ﬁ‘élrl%mr [J Soyut ii¢ boyutlu sembol

: ; kullanr (“litfen”) Sembol Tiirleri

¢ [) Sozciik yazar (“liitfen”) [J Soyut iki boyutlu sembol

kullanir (“Litfen™)

.
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

26



“Evet” ya da “Hayr” Sorularina Cevap Verme

Cocugunuz sorulari cevaplarken amacli olarak “evet”, “hayir” ya da “bilmiyorum” gibi cevaplar verir mi?
Eger dyleyse cocugunuz “evet” ya da “hayir” sorularini nasil cevaplar?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

: SEVIYE IV
may In Jestler ve
esler

(] “Evet” anlaminda bagini (] “Evet-Hayir” anlaminda

: sallar belirli sesler ¢ikarir (“h1 h1”)
(] “Hayir” anlaminda basini

: sallar

(] Omuzlarin silker

.
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SEVIYEV

{!‘gomut Semboller

(] “Evet” ya da “hayir” bildiren
resim/¢izimleri gosterir

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SEVIYE VI SEVIYE VI

gyut Semboller "

[:] Iki ya da daha fazla sembolii
¢ birlestirir (“evet litfen”
“Annecigim alabilir miyim?”)

Sozciik soyler (“evet” () Braille alfabesi ile sozciik
“hayir”) yazar (“evet” “hayir”)

OJ
(J Elisareti kullanir (“evet” [J Soyut ii¢ boyutlu sembol Pl
: “hayir”) kullanir (“evet” “hayir”) : Sembol Tirleri
OJ

Sozciik yazar (“evet” [J Soyut iki boyutlu sembol
“hayir”) kullanir (“evet” “hayir”)

.
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Soru Sorma

Cocugunuz sizden cevap almak i¢in sorular sorar mu (illa sdzciikleri kullanarak yapmak zorunda degil)?
Eger Oyleyse, ¢ocugunuz nasil soru sorar?

€000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

SEVIYE IV

ygin Jestler ve
esler

(] Soru sorarmisgasina ellerini (] Bir size bir de istedigi seye
kaldirir, omuzlarini silker bakar

(] Soru sorarmisgasina belli sesler
cikarir

TR R R R Y R RN
® eecccccsccscccscccsccscccscccscccscccne

100 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

SEVIYE VI :

Npyut Semboller

[J Sézciik soyler (“kim?” “ne?” (] Braille alfabesi ile sozciik yazar
“ne zaman?” “neden?”) (“kim?” “ne?” “ne zaman?”

. . . 13 9
() Elisareti kullanir (“kim?” neden?”)
“ne?” “ne zaman?” “neden?” (J Soyut ii¢c boyutlu sembol
kullanlr (“kim?” “ne?” une

(] “Ne?” “ne zaman?” “neden?”) zaman?” “neden?”)

(] Soyut iki boyutlu sembol
kullanir (“kim?” “ne?” “ne
zaman?” “neden?”)

0000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

$900000000000000000000000000000000000000000000000000 0000
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

SEVIYE VIl
!'|

(] Iki ya da daha fazla sembolii
birlestirir (“neden olmasin?”
“nereye gidiyorsun?”’)

Sembol Tirleri

0000000 c0cc0cc0ccr0c0cc0cc00c00c0000000000 0
®@ 00cccc00cc0cc0cc00c00000000000000000000000 00

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Insanlart ya da Nesneleri Adlandirma

(Cocugunuz nesneleri, insanlar1 ya da eylemleri kendiliginden ya da sizden gelen bir soruya cevap olarak
adlandirir m1? Eger Oyleyse, ¢ocugunuz bunu nasil adlandirir?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

: SEVIYE V P SEVIYE VI b SEVIYE VI
‘ omut Semboller yut Semboller i ”
J B.ir. fo.to_grailf?/ geannin S :[] Sozciik sdyler (“nesnenin :[]) Iki ya da daha fazla sembolii :
: g:1z1m1p1/ kisiyi/yeri/aktiviteyi : ad1”) :%  birlestirir (“o araba” “bu senin :

gosterir : :(J Eligareti kullanir (“nesnenin ::  araban”) :
: . - adr”)
: [ Bir n'esney/klslyl/ye"r 1/2'1‘kt1V%tey1§ (] Sozciik yazar (“nesnenin s Sembol Tiirleri

temsil eden sembolii gosterir ¢ : s b

ad1”)

(] Bir eylemi ya da nesneyi viicut E] Braille alfabesi ile sozciik
: diliyle anlatir ::  yazar (“nesnenin ad1”) :
(] Bir nesnenin sesini taklit eder D Ug boyutlu sembol kullanir

(nesnenin ad1)

(] Iki boyutlu sembol kullanir
: (nesnenin ad1)

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Yorum Yapma

Cocugunuz kendiliginden (birisi istemeden) bir seyler hakkinda sizinle bilgi/yorum (“cok giizel” “sicak”
gibi) paylasir m1? Eger dyleyse, bunu nasil yapar?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

: SEVIYEV : SEVIYE VI P SEVIYE VI

‘ omut Semboller  :: yut Semboller i ”

[J Bir fotografi/nesnenin (] Sozciik sdyler (“giizel”) () Iki ya da daha fazla sembolii

: cizimi/kisi/yer/aktivite/niteligi : : :i  birlestirir (“gok hogsun” “bu
gosterir i :[J Elisareti kullanir (“soguk™ {3 ok soguk™)

: (] Bir nesne / kisi / yer / aktivite / : t (] Sozciik yazar (“sicak”) {1 Sembol Tiirleri
: niteligi temsil eden sembolii : b

gosterir : (] Braille alfabesi ile sozciik
: yazar (“koti”)

(] Bir eylemi, nesneyi kisiyi ya da§
niteligi viicut diliyle anlatir  : :[] Soyut ii¢ boyutlu sembol
: kullanir (“iy1”)

.
.........................................................................................

() Soyut iki boyutlu sembol
¢ kullanir (“sar”

N
. .
. .
. .
. .
. .
®eecccccccccccscccccsccccscsccccscscccccscccs 29



Profil (arka kapagin i¢ kisminda) size ¢ocugunuzun
iletisim becerilerinin tek sayfalik gorsel bir dzetini
vermek i¢in tasarlanmustir. Profil, 2-4. sayfalarda
tanitilan yedi iletisim diizeyi ve iletisim i¢in dort ana
nedenden yararlanarak, ¢ocugunuzun iletisim
acisindan nasil gelistigini size gosterecektir. Ileri
diizeyde fiziksel yetersiziligi olan ¢ocuklarin
iletisim kurmak icin g6z kontagi kurmak veya
basit bir diigmeyi etkinlestirmek gibi yalnizca bir
veya iki davranig iiretebileceginin farkinda olmak
olduk¢a oOnemlidir. Profil sonuglari, bir mesajt
iletmek icin yalnizca bir yolu kullanan kisi ile
bircok farkli yolu kullanan kisi arasinda ayrim
yapmaz.

Profil sonuglari, bagimsiz yapilan ve gelisen
beceriler arasinda ayrim yapmak i¢in girilebilir.
HERHANGI BIR davranis, belirli bir mesaj igin
bagimsiz yapiyor olarak puanlanirsa (mesaj,
Matris'te bir blok ile temsil edilir), ayn1 mesaj i¢in
bazi davranislar gelismekte olarak isaretlense bile
profilde bagimsiz yapiyor olarak goriilmelidir.

Asagidaki Ornekte, bagimsiz yapilan beceriler diiz
golgeleme, gelismekte olan becerileri ¢izgili
golgeleme ile gosterilmektedir.

Profilin golgeli alanlari, cocugunuzun su anda ne tiir
mesajlar iletebildigini ve bu mesajlar1 iletmek i¢in
hangi diizeyde iletisimsel davranis kullandigini
gosterir. Cogu birey, herhangi bir zamanda iki veya
daha fazla iletisim seviyesinin iizerinde performans
sergiler.

Sayfa 5'te (Baslarken) B veya C segenegini
isaretlediyseniz, A ve/veya B Boliimlerinde en
erken iletisim diizeyleriyle (Seviye I ve II) ilgili
sorular1 yanitlamadiniz demektir. Bu durumda,
Profilde bu diizeylerle ilgili kisimlarda
higbir sey goriinmeyecektir (asagidaki oOrnekte
oldugu gibi). Bu, en erken iletisim diizeylerinin
daha yiksek iletisim diizeyleriyle yer degistirdigi
anlamina gelir.

! A1 A2
Amagh Olmayan

Davrams Rahatsizigini iyi Oldugunu Gésterme
Viicut hareketleri ifade etme

ik gikardigs sesler
Yiiz ifadeleri I |

1
Amagh Davrams B1 B2 B3

Viicut hareketleri
ik ikanilan sesler
Yiiz ifadeleri
Gérsel davrants

Catisma Eylemi Strdirme “Daha” istedigini ifade Etme

Yaygm Olmayan c1 2 c3 ca c6
fletisim
Viicut hareketleri e Bir seyi daha [Yeni bir eylem | Birseyden | Secimyapma | Yeni nesne |

fazlaisteme | talepetme | dahafazla talep etme

ilk grkarilan sesler
isteme |

Yiiz ifadeleri
Gorsel davranis

Basit jestler L

\ ’ \% \ \ v \ \ || \ \% \4 \ \ \% I' \4 \4 \ r-

w
Yaygm lletisim
Yaygn jestler Reddetme Bir seyi daha [Yeni bireylem | Birseyden | Secimyapmal Yeni nesne
Belirli sesler fazlaisteme | talepetme | dahafazla talep etme
ileri geri bakar Stns I

v [ v
v
Somut Semboller ¥ 7
Nesne sembolleri Reddetme Bir seyi daha |Yeni bir eylem| Birseyden |'Segimyapma| Yeninesne  Gormedigi
Resim sembolleri fazlaisteme | talepetme | dahafezla talepetme  nesneleri
Pandomim hareketleri isteme isteme
Ses taklitleri
vi

Soyut Semboller

oyut Sen Reddetme || Birsevidaha |Yenibireylem | Birseyden | Secimyapma | Yeninesne | Gormedigi
Sézeiik soyleme fazlaisteme | talepetme | dahafazla talepetme  nesneleri
El isareti yapma isteme isteme

Sozcik yazma
Braille alfabesi ile yazma

Vi s VI \A Vi \ \ \ |

vi

Dil Bir seyi daha |Yenibireylem | Birseyden | Segimyapma | Yeninesne  Gormedigi
i fpddetme fazla ist I daha fazl, I I
iki ya da daha fazla azlaisteme | talepetme | dahafazla talepetme  nesneleri
. 1 s . isteme isteme
sembolii birlestirme
Vil vi vi Vil vil vi Vil

M ELDE ETME SOSYAL

Baskalarina llgi Gosterme

Dikkat Gekme

cs8

lgi Talep
Etme

ligi Talep
Etme

\%

Ilgi Talep
Etme

igi Talep
Etme

\

ligi Talep
Etme

\

A3

B4

Sembol Tiirii
Seviye V, VI ya da VII igin kullamilan sembol
tiirleri (resim sembolleri, nesne sembolleri, :
isaret dili, konugma)

Nesne Sembolleri

iCevap Gelisiyor

&) ‘Anahtar:

Yapiyor

Sevgi
Gosterme

c10 § cn 12 a3 | €14 | cs

Nezaket
Kaliplarini
Kullanma

1%

Insanlari
Selamlama

Sevgi
Gosterme

Bir Sey.
Verme/
| Paylasma

v

Bir Seye
Dikkat
Gekme

v

Evet/Hayir
| Sorularina
Cevap Verme

1%

Soru Sorma

\%

1%

1%

c16 17

sevgi Insanlan Bir Sey BirSeye  Nezaket Evet/Hayir nsanlar/ |y

Gosterme | Selamlama | Verme/ Dikkat  Kaliplarini Sorulanna | SoruSoma | Nesncleri |y
Paylasma Cekme Kullanma Cevap Verme Adlandirma P!

v

. insanlari Bir Sey Bir Seye Nezaket Evet/Hayir insanlari/
Sevgi Yorum
Gosterme Selamlama Verme/ Dikkat Kaliplarini Sorularina Soru Sorma Nesneleri Yapma
Paylasma Cekme Kullanma Cevap Verme Adlandirma P
\0 Vi 0 \ \0 \ \ Vi Vi

» insanlari Bir Sey Bir Seye Nezaket Evet/Hayir insanlary/
Sevgi Selamlama  Verme/ Dikkat Kaliplarini Sorulanina | SoruSorma | Nesneleri
Gosterme Paylasma Gekme Kullanma Cevap Verme Adlandirma
il il il il i il il \
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Profili Tamamlamann Vg
Yolu. ..

Bilgilerinizi kitapgiktan profile aktarmak biraz zor
olabilir. Bu durumda {i¢ segenek vardir: Kendiniz
yapmiz,  ¢ocugunuzun  egitimcilerinden  birine
yapmasini isteyiniz veya ¢evirim i¢i yapiniz.

1. Kendiniz yapimz. Asagidaki yonergeleri kullanarak
kitap¢iktaki bilgileri Profil'e kendiniz aktarabilirsiniz.

Kitapgiginizda, ¢ocugunuzun Al1-A3, BI-B4 ve
C1-C17 maddeleri i¢in iletisim kurdugu belirli yollar1
isaretlediniz. Bu o6gelerin her birinin altinda, ilk
Cikarilan Sesler ve Somut Semboller gibi c¢esitli
davranig kategorileri vardir. Profili tamamlamak igin,
en az bir tir iletisimsel davranisi isaretlediginiz
Ogelere ve kategorilere karsilik gelen kutular
golgeleyeceksiniz. Bagimsiz yapilan ve gelismekte
olan davraniglar1 aywrt etmek icin hangi kodu
kullanacaginiza karar veriniz: Farkli
golgelendirme renkleri  kullanabilirsiniz  ya da
bagimsiz yapilan beceriler i¢in diiz golgeleme ve
gelismekte olanlar i¢in seritler kullanabilirsiniz.

A ve B sorulari igin, en az bir davranisi isaretlediginiz
tim sorular i¢in Profildeki ilgili numarali kutuyu
doldurmaniz yeterlidir. Ornegin, Madde Al'in iig
kategorisi vardir (Viicut Hareketleri, ilk Cikarilan
Sesler ve Yiiz Ifadeleri). Al altindaki herhangi bir
davranig1 isaretlediyseniz, Profildeki Al kutusunu
(Rahatsiziligin1 ifade etme) doldurursunuz. Herhangi
bir davranigta bagimsiz yapiliyorsa (yalnizca bir
davranigta bile), onu bagimsiz yapilan davranislar i¢in
belirlediginiz kodla doldurursunuz. Gelismekte olan
bir veya daha fazla davranis varsa ve bagimsiz yapilan
davranis yoksa, onu bagimsiz yapiyor kodu ile
doldurursunuz. Aksi takdirde bos birakilacaktir.
Cocugunuz bu seviyelerin Otesine gectigi i¢in Bolim
A veya B'yi atladiysaniz, bu kutulari bos
birakabilirsiniz.

C bolimii sorulart i¢in daha fazla kategori vardir ve
bunlar kitap¢iginizda etiketlenmis birkac iletisim
diizeyini kapsamaktadir. Ornegin, C1 sorusu, dordii
Seviye III ve her biri seviye IV, V, VI ve VII olarak
etiketlenmis

sekiz kategoriye sahiptir. Viicut Hareketleri, Ilk
Cikarilan Sesler, Yiiz ifadeleri veya Basit Hareketler
altinda bir veya daha fazla davranisi isaretlediyseniz,
IIT etiketli C1 siitununun (Reddetme) altindaki kutuyu
doldurunuz. Soyut Semboller altinda bir davranisi da
isaretlediyseniz, VI etiketli C1 siitunundaki kutuyu da
doldurmaniz gerekir. Yukarida aciklandigr gibi
gelismekte olan ve bagimsiz yapilan davraniglar
arasinda ayrim yapmay1 unutmayiniz.

2. Baska Birinden Yapmasim Isteyiniz.
Cocugunuzun dil ve konusma terapisti veya 6gretmeni
Matris'in profesyonel siiriimiinii kullantyorsa (veya
kullanmasa bile), o kisiden bilgilerinizi sizin i¢in
Profil'e aktarmasini isteyebilirsiniz.

3. Cevrimici Yapin. Ebeveyn Matrisi ayrica
www.communicationmatrix.org adresinde ¢evrimigci
olarak mevcuttur. Bu web sitesine gidebilir ve
kitapgigimizdaki bilgileri ¢evrimigi olarak formlara
aktarabilirsiniz. Bilgileri gonderdikten sonra, ¢ikti
almaniz i¢in otomatik olarak bir Profil olusturulur. Bu
ticretsiz bir hizmettir. (Tirk¢eye uyarlanan
versiyonunda heniiz ¢evrimi¢i uygulama
bulunmamaktadir.)

Ogretimi Planlamak I¢in
Iletisim Matrisi Sonuclarin

Kullanma

[letisim Matrisi sonuclari, cocugun mevcut becerileri
g6z Oniine alindiginda uygun olan genel iletisim
amaglarma karar vermeleri i¢in ebeveynlere ve
egitimcilere yardimci olabilir. Genel miidahale

hedefleri (hangi diizeyde iletisim
becerilerinin  hedeflenecegi) ve ayrica  Gzel
miidahale hedefleri (hangi iletisimsel  davranis

ve  mesajlarin hedeflenecegi) gelistirebilirsiniz.

Genel olarak, cocugun siirekli olarak bir sonraki
iletisim diizeyine dogru ilerlemesini desteklerken,
mevcut iletisim diizeyinde performans gostermesine
de izin verilmelidir. Verilecek ilk karar, Oncelikle
cocugun mevcut diizeyde yeterliligini artirmaya
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odaklanip odaklanilmayacagi (ki, cocugun mevcut
diizeyde cok az sayida iletisim davranigi veya mesaji
varsa bunu yapiniz) ve/veya bir iist diizeydeki bazi
davraniglarin hedeflenip hedeflenmeyecegidir. Bir
sonraki karar, hangi belirli iletisimsel davranislarin
hedeflenecegidir. Yalnizca mevcut davraniglari mi
hedeflemelisiniz ~ yoksa  yenileri  i¢in  mi
¢abalamalisiniz? Bu karar alinirken, ¢ocugun motor,
ince motor, sozel ve duyusal yetenekleri ve belirli
davraniglar1 gergeklestirmesini zorlastirabilecek veya
imkansiz hale getirebilecek herhangi bir sinirlamanin
olup  olmadigi  dikkate  alinmalidir.Cocugun
belirli sembol tiirlerini anlamasin1 engelleyebilecek
bilissel smirlamasi olup olmadigim1 da goz
oniinde bulundurmalisiniz.  Son  olarak, tam
olarak hangi mesajlar1  hedefleyeceginize  karar
vermelisiniz. Cocugun iletigim becerilerinde
nerede eksiklik oldugunu belirlemek igin Profil'e
bakiniz ve c¢ocugun gergekten ifade edebilmesi
gereken yeni mesajlart hedeflemeyi tercih ediniz.
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fsim Tarih Uygulayan

I

Amach Olmayan
Davrams

Viicut hareketleri
Ilk ¢ikardign sesler
Yiiz ifadeleri

Sembol Tiirii

A1 A2

: Seviye V, VI ya da VII i¢in kullanilan sembol
Baskalarina ligi Gosterme : tiirleri (resim sembolleri, nesne sembolleri,
: isaret dili, konusma)

'ﬁ Nesne Sembolleri
B4

Rahatsizhigini lyi Oldugunu Gésterme
ifade etme

Amach Davrams B1 B2 B3
Viicut hareketleri
llk. (;l_karllan .sesler Catisma Eylemi Strdiirme “Daha” Istedigini Ifade Etme Dikkat Gekme
Yiiz ifadeleri
Gorsel davranig
Il ] I 1]
. ° e
— : = Gelisiyor
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iletisim Matrisi...
Ebeveynler icin...

Tletisim gelisiminin erken asamalarindaki bireylerin iletisim becerilerini
degerlendirmek i¢in gelistirilmistir. Tiim ifade bigimlerini barindiran arag
geleneksel sekillerde iletisim kuramayan bireylerin iletisim becerilerini
degerlendirmek i¢in yararlidir. Aracin bu siirtimii uzmanlar igin gelistirilen
stiriimiiyle tamamen uyumlu olup “kullanici dostu’ bir bigimde sunulmustur.
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Uygulama hakkinda bilgi ve materyal icin litfen
www.designtolearn.com sitemizi ziyaret edin.





