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fletisim Matrisi-TR iletisim igin dort temel nedeni ve yedi yeterlilik diizeyini temsil
eden dort matristen olusmaktadir.  Yeterlik  diizeyleri, amagli  olmayan
iletisim davraniglart iki ve ii¢c sembollii ifadelerin kullanimina kadar iletisim kurmak
icin kullamlan davramslari temsil etmektedir. Iletisim Matrisinin diizenlenmesi,
dogumun 6. ayindan 20. ayma kadar olan siirecte ii¢ kez degerlendirilen, tipik geligim
gosteren dokuz bebekten olusan bir drnekleme dayanmaktadir. Matris, bir ¢ocugun
halihazirda nasil iletisim kurdugunu tam olarak belirlemek ve belirli davranislar,
iletisim islevleri veya odaklanilacak mantikli iletisim hedeflerini belirlemek igin
cergeve saglamak adina tasarlanmis bir degerlendirme aracidir. Matris, ileri diizeyde
duyusal, motor ve biligsel bozukluklar dahil olmak {izere ileri diizeyde iletigim
bozukluklar1 olan ¢ocuklar igin tasarlanmigtir. Matris boyunca, degerlendirilen kisi
"¢ocugunuz" olarak anilir. Liitfen Matris'in, iletisim gelisimleri erken agamada olan
yetiskinler i¢in de ayni sekilde gecerli oldugunu unutmayiniz. Ayrica, iletigim
gelisiminin erken asamalarinda olan ve ileri diizeyde yetersizligi olmayan kiigiik
cocuklar1 degerlendirmek i¢in de faydali olabilir.

Matris iki ana boliimden olugmaktadir. Bunlar elinizdeki bu kitapgik ve ayri olarak
sunulan Profil. 1. ve 2. sayfalardaki agiklamalari okuduktan sonra, 3. sayfada
yonergeleri bulacaksiniz. Ardindan, iletisim i¢in dort temel nedenin her biri i¢in bir
tane olmak iizere dort matris goreceksiniz. Her matris, matris iizerinde yanitladiginiz
bir dizi soru icermektedir. Bu matrisleri tamamlamak, size ¢ocugunuzun kendini
nasil ifade ettigi hakkinda belirli bilgiler verecektir.

3-6. sayfalardaki sorulart yanitlayarak Profili tamamlayabilirisiniz. Profil, 3-6.
sayfalarda toplanan bilgileri 6zetleyerek, ¢ocugun iletisiminin nasil gelistigini size tek
bir sayfada gostermektedir.

Tletisim icin D6rt Temel Neden

Iletisimin ilk asamalarinda, diger bireylerle iletisim kurmak icin iletisimin dort temel
nedeni kolayca goriilebilir. Yas aldik¢a ve daha tecriibeli iletisimciler haline geldikge,
iletisim kurmak igin daha karmasik nedenler gelistirilmektedir ve erken iletigim
davraniglart kullanimiyla ifade edilemeyen tamamen yeni mesajlar ifade edilmesi
gerekmektedir. Matris, asagida agiklanan iletisim i¢in dort temel nedene gore
diizenlenmistir.

B Charity Rowland, Ph. D., Portland Oregonda bulunan
Oregon Saglik ve Bilim Universitesi Oregon Engellilik
ve Gelisim Enstitiistinde cocuk gelisimi profesérii olarak

Sayfa gérev yapmaktadir.

1. istenmeyen bir seyi reddetmek...

Yeni dogan bebekler bile, olup bitenlerden hoslanmadiklarinda, aciktiklarinda,
incindiklerinde veya bagka bir nedenle rahatsiz olduklarinda genellikle bunu agikc¢a ifade
edebilirler. Yas ilerledik¢e de istenmeyen seyleri reddetmenin ve daha teklif edilmeden
once istemedigimiz seylerden kaginmanin daha genel olarak kullanilan yollarini buluruz.

2. istenen bir seyi elde etmek...

Hosumuza giden bir seyle karsilagtigimizda, daha fazlasina sahip olmak ya da
tekrarlanmasini isteriz. Baslangicta, bebekler yalnizca halihazirda devam eden bir seyden
hoslandiklarini gosterebilirler. Daha sonra, heniiz teklif edilmemis olsa bile, insanlara
istediklerini nasil ifade edeceklerinigbzerler.

3. Sosyal etkilesime katilmak...

Cogu insan igin sosyal etkilesim yasamin son derece 6nemli bir parcasidir. iletisimin
biiyiik bir kism1 bagka bir kisiyle etkilesimi siirdiirmek i¢in tasarlanmigtir. Bebekler
bagkalarinin dikkatini ¢eker ve dikkati nasil ¢ekeceklerini cabucak 6grenirler. Sonunda,
bagka birinin dikkatini gekmenin daha kibar ve bencil olmayan yollarini grenirler.

4. Bilgi saglamak ya da aramak...

Cocuklar biiyiidiikce, kendileri disindaki seylerle giderek daha fazla ilgilenirler ve bilgi
aramays1, sorular1 ¢6ziimlemeyi ve olusturmayi, yanitlamay1 ve bilgi saglamay1
Ogrenirler. Baslangigta bu mesajlar "Evet" "Hayir" sorularina cevap vermek, basit sorular
sormak, bir seyleri adlandirmak ve yorum yapmak seklindedir. Cogunlukla, bu mesajlar,
deneyimin i¢sel temsilini ve bilgiyi manipiile etmek i¢in sembollerin kullanimini
gerektirir.

Iletisim Davranislar:

Biz gelistikge, yavas yavas mesajlar1 daha ustaca, geleneksel ve sosyal olarak kabul
edilebilir sekillerde ifade edebiliyoruz. Erken iletisim davranislar, konusma dist
seslendirmeler, motor davraniglar, jestler, yiiz ifadeleri ve goz kontagi seklindedir.
Bazen ileri diizeyde ortopedik yetersizligi olan cocuk tarafindan basit bir mekanik
cihaz kullanilabilir. Daha sonra, sozli kelimeler, el isaretleri, yazili veya Braille
alfabesi ile yazilan kelimeler, somut semboller (resim sembolleri veya ii¢ boyutlu
semboller gibi) veya bu sembol sistemlerinden birini iceren elektronik iletisim cihazlar
dahil olmak iizere iletisim kurmak icin sembolleri kullanmay1 6greniriz

Bilimsel arastirmalar ve egitimle ile ilgili dokiimanlar hakkinda bilgi igin Ititfen
www.designtolearn.com adresini ziyaret edin.


Erkan Demirbaş

Erkan Demirbaş


letisimsel Yeteriiiginin Yed Dizeyi

Matris’te temsil edilen yedi iletisim seviyesi asagida agiklanmaktadir.

SEVIYE I: AMACLI OLMAYAN DAVRANISLAR ... ve yansittiklari
durumlar

Bu davranislar amagh olmaktan ¢ok refleksif veya tepkiseldir, ancak belirli iyi olus
halleriyle iligkili goriinmektedir. Ebeveynler bu davranislar1 acikma, rahatlama veya aci
gibi belirli i¢sel durumlari ifade etme olarak yorumlarlar.

SEVIYE II: AMACLI DAVRANISLAR ... iletisimsel islev olarak

Bu davraniglar amaglidir, ancak iletisim kurma amach degildir. Yani g¢ocuklar bu
davraniglar1 bagka bir kisinin davranigini kontrol etmek igin kullanabileceklerinin
farkinda degildirler. Bununla birlikte, bu davraniglarin bazilari iletisimsel bir isleve
hizmet eder, ¢iinkii ebeveynler bunlari bir seyler iletmek olarak yorumlamaktadir. Bu
diizeyde cocuklar genellikle iletisimsel bir davranig sergilemeden Once goz iliskisi
kurmazlar ve yetiskinden bir yanit beklemezler. Bunun yerine g¢ocuklar, bir kisinin
dikkatini ¢gekmek i¢in bir nesneyi veya istenen bir nesneyi elde etmek i¢in bir kisiyi araci
olarak kullanmak yerine, dogrudan nesneleri ve insanlar1 manipiile ederler.

SEVIYE III: YAYGIN OLMAYAN ILETISIM ... SEMBOL ONCESI
DAVRANISLARI KULLANMA

Bu kritik bir asamadir. Cocuklar amagli olarak iletisim kurarlar, ancak viicut hareketleri,
insanlar ve nesneler tizerindeki eylemler, seslendirmeler (veya ileri diizeyde ortopedik
engelliler icin iletisim cihazini etkinlestirme) gibi alistilmamig iletisim yollari
kullanirlar. Davranislar, yetiskin diinyasinda sosyal olarak kabul edilebilir bir iletisim
araci olmadigi i¢in geleneksel olmayan bir yontem olarak da adlandirilir. Bu davraniglar
son derece etkili olmasina ragmen, genellikle daha geleneksel davraniglarla yer
degistirirler.

SEVIYE IV: YAYGIN iLETiSIM... sembol 6ncesi davramslari kullanma
Bu seviyede cocuklar, yaygin (veya sosyal olarak kabul edilebilir) jestler ve
seslendirmeler kullanarak amacgli olarak iletisim kurarlar. Yaygin jestler, sembolik
davranist etkili bir sekilde artirmak icin ¢ocukluk ve yetigkinlik boyunca kullanilmaya
devam edecektir. Cocuk artik "ikili yonelime" sahiptir: ayn1 anda hem bir kisiye hem de
iletigim konusuna gore hareket eder veya ona yonelir. ikili yonelim siklikla jestlerin
birlesimiyle elde edilir (6rnegin, bir seyi isaret ederken birine bakma). Goérme yetersizligi
olan ¢ocuklar bu davraniglarin ¢ogunu gelistirmeyebilir.
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SEVIYE V: SOMUT SEMBOLLER ... belirli gondergeleri temsil etme

Bu seviyede ¢ocuklar, "dogal" veya "betimsel" jestleri, eylemleri veya nesneleri viicut
diliyle anlatma veya somut sembollerin kullanimi gibi somut sembollerin kullanimi
yoluyla ¢evresel bir varligi temsil edebilirler. Bu somut semboller ¢evresel varliklarla iki
sekilde iliskilidir. Ilk olarak, belirli bir referansla birebir iliskisi vardir. Ikincisi,
gondergeyle agik bir iligki tasirlar: yani fiziksel olarak goriiniim, ses, dokunma veya
hareket acisindan géndergeye benzerler. ileri diizeyde ortopedik yetersizligi olan
cocuklar, bir diigme veya bagka bir mekanik cihaz kullanarak veya isaret ederek,
dokunarak, goz iliskisi kurarak vb. somut sembollere erisebilirler. Cogu ¢ocukta V.
seviye, iletisim gelisimi ayr1 bir agsamasi olarak gdriinmez. Bunun yerine, V. Seviye
davranislari, IV. seviye ve VI. seviye davranislartyla birlikte sergilenme egilimindedir.
Bununla birlikte, V. seviye somut sembollerin tek anlamli semboller olabilecegi ileri
diizeyde yetersizligi olan ¢ocuklar i¢in ayr1 ve kritik bir gelisim asamasi haline gelebilir.
Veya daha hafif diizeyde yetersizligi olan ve soyut sembolleri edinmekte giigliik ceken
cocuklar i¢in bir gegis asamasi olarak hizmet edebilir.

SEVIYE VI: SOYUT SEMBOLLER... belirli gondergeleri temsil etme

Bu seviyede ¢ocuklar konugma, el isaretleri, Braille alfabesi veya yazili kelimeler, soyut
grafik semboller veya ii¢ boyutlu soyut semboller gibi soyut sembollerin kullanimi
yoluyla gevresel varliklar temsil edebilirler. Bu semboller gondergeleriyle tamamen keyfi
bir iliski i¢indedir - yani algisal olarak onlara benzemezler. Bu asamada c¢ocuk,
kombinasyonlar yerine soyut sembolleri birer birer kullanir. ileri diizeyde ortopedik
yetersizlgi olan ¢ocuklar, bir diigme veya baska bir mekanik cihaz kullanarak veya isaret
ederek, dokunarak, g6z iliskisi kurarak, vb. sembollere erigebilir.

SEVIYE VII: DIL ... sembol birlestirme

Bu seviyede ¢ocuklar, dilbilgisi kurallarina veya s6zdizimine gore iki veya ii¢ sembollii
kombinasyonlarda semboller kullanirlar. Sembollerin siras1 degistirilirse ifadenin anlami
degisebilir. ileri diizeyde ortopedik yetersizligi olan ¢ocuklar, diigme veya baska bir
mekanik cihaz kullanarak veya isaret ederek, dokunarak, goz iliskisi kurarak vb.
sembollere erigir.
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Veri Kaynaklari

Cocugun hangi durumlar1 (Seviye I'de), islevleri (Seviye II'de) veya niyetleri
(Seviye I1I-VI'da) ifade etmek i¢in hangi davraniglari iiretebilecegini belirlemek igin
¢ocuk ile dogrudan iletisim kurma, ebeveynler veya ogretmenlerle gdzlem,
goriisme yapma yollarimi birlikte kullaniniz.

Puanlama

Her matriste kendinize veya bilgi kaynagina "Bu Sorulart Sorun" siitunlarinin
altindaki her soruyu sorunuz. Cevabmiz EVET ise, ¢cocugun bu durumu, islevi
veya amaci ifade etmek i¢in kullandigi herhangi bir davranigin yanindaki harfi
"Buraya Cevap Ver" altindaki uygun siitunda daire i¢ine aliniz. Cevap siitunu ile
cevapladiginiz sorunun aym numara ile temsil edildiginden emin olunuz.
"Buraya Cevap Ver" siitunlarindaki  harfler, "lletisimsel — Davranislar"
situnu altinda listelenen davranislara karsilik gelmektedir. Yalnizca ¢ocugun
bagimsiz olarak (yani yardim almadan) ve tutarli bir sekilde (¢ogu zaman uygun
bir firsatin saglandigi durumlarda) iirettigi davranislari kontrol ediniz. Sorularin
¢ogu, farkli diizeyde ifade edilebilecek bir dizi amaca atifta bulunmaktadir. Cogu
cocuk herhangi bir zamanda iki ya da daha fazla iletisimsel yeterlilik
diizeyinde performans sergilediginden, muhtemelen kendinizi her soruyu
yanitlamak i¢in iki ya da daha fazla diizeydeki davranislari kontrol ederken
bulacaksiniz. Ornegin, bir cocuk Yeni Bir Nesne Istemek icin sdzciik sdyleme
"kurabiye" (Seviye VI), kurabiye resmini size vermesi (Seviye V) bir size bir
kurabiyeye bakmasi gibi ¢esitli davraniglar kullanabilir (Seviye V).

Nereden Baslanmah

REDDETME ile baslaymniz ve iletisim igin diger ii¢ ana neden (TALEP
ETME, SOSYAL, BILGI) iizerinden ilerleyiniz. Her sayfada ilk sorudan son
soruya kadar ilerlemelisiniz. Cocugun amach olarak iletisim kurdugunu gosteren
¢ok az davranigi varsa veya hi¢ yoksa, o zaman her sayfadaki ilk soruyla
baslaymiz ve ¢ocugun yeteneklerinin Gtesinde oldugunuzdan emin olana kadar
sorulart cevaplamaya devam ediniz. Cocuk herhangi bir tiir sembol (konusma,
isaretler, resim sembolleri vb.) kullaniyorsa veya g¢ocugun amagli iletisimsel
jestlerden olusan oldukga genis bir repertuari varsa, o zaman Diizey I, II ve hatta
[IT'te yanitlanabilecek sorular ¢ocuk i¢in ¢ok diisiik seviyede olabilir: Yani, cocuk
zaten bu iletisim diizeylerinin Gtesine gegmis olabilir. Bu durumda, bu sorularin
daha yiiksek beceri seviyeleri tarafindan kapsandigimmi (veya degistirildigini)
belirtmek igin bu sorularin cevap siitunlarini isaretleyebilirsiniz.
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eyleri reddetmenin yollari ...

Bu Sorular1 Sor

BURAYA
CEVAP VER|

iletisimsel Davramslar

Seviye

1. Rahatsizh@m ifade Etme
Cocugunuz rahatsiz oldugunu (cani
yandigini, altini islattigini, aciktigini,
korktugunu) anlar misiniz?
QHayird Evet

Eger dyleyse, rahatsiz oldugunu
nasil gosterir?

a) Durus degisikligi (viicudu kasma, ¢evirme,
dondiirme)

b) Kol-Bacak Hareketleri (tekme atma,

kollar1 sallama)

c) Kafa/Bas Hareketleri (¢evirme)

d) Yiiz ifadeleri (yiiziinii burusturma)

e) Seslendirme (aglama,homurdanma, bagirma)
f) Diger davranislar

I. Amagh Olmayan Davramslar
Oznenin durumunu ifade eden
amagh olmayan veya refleksif
davranis. Durum (6rnegin
actkma,altini 1slatma) ebeveyn
tarafindan yorumlanir

2. Catisma
Cocugunuz, sizin verdiginiz bir yiyecegi
ya da oynadiginiz oyuncak veya oyunu
istemedigini anlar misiniz?

Hayir OEvet
Eger odyleyse, bir seyi sevmedigini nasil
gosterir?

a) Kafa-bas hareketleri (¢cevirme, geri gekme)
b) Kol hareketleri (kollar: sallama, itme, ¢gekme)
c) Bacak hareketleri (ayagini yere vurma,

tekme atma)

d) Yiiz ifadeleri (Kaslarini ¢atma, yiiziinii burusturma)
e) Seslendirme (sizlanma, ¢iglik atma, mizmizlanma)
) Kaslarini ¢atma, yiiziinii burugturma

g) Diger davraniglar

II. Amag¢h Davramslar

Bu davranislar amaghdir, ancak
iletisim kurma amagh degildir.
Ebeveyn niyeti
anlamlandirdigindan, ebeveynin
davramigini etkileme islevi goriir.

3. Reddetme

Cocugunuz, belli bir seyi ya da etkinligi
istemedigini agikca gosterir mi?

O Hayir D Evet

Eger dyleyse, bir seyi istemedigini
nasil gosterir?

:rlo-hrbo.ﬁc'mI lQ‘"mQ.hU'NI “~manoc o

a) Tum viicut hareketleri (¢evirme, dondiirme)

b) Bagini arkaya ya da yana gevirme

¢) El ya da kol hareketleri

d) Bacak hareketleri (tekme atma, ayaklarini yere
vurma)

e) Seslendirme (¢1glik, mizmizlanma)

f) Yiiz ifadeleri (kaslarim gatma, yiiziinii burusturma)
g) Kisiyi ya da nesneyi itme

h) Diger yaygin olmayan jestler

1. Yaygin Olmayan iletisim
Yaygin olmayan hareketler,
bakicinin davranigim etkilemek
amaciyla kullanilir.

IV. Yaygn iletisim
Ebeveynin davranigini etkilemek

Sembol tiirleri

a a) Istemedigi seyi size geri verir "
b b) Bagini hayir anlaminda sallar amac1yl§ }.'a\.ygmjevstler kullaplln’.
c ¢) Belirli sesler gikarir ("uh-uh") Cocuk "ikili yonelim" gosterir.
d d) Diger yaygin jestler

V. Somut Semboller
a a) Istemedigi seyin resmini ya da ¢izimini reddeder. ?:1:;1: :;:Ll:)lﬁgr;:;illl;:mek 1
E b) istemedigi seyi temsil eden nesneyi reddeder. Kullanimi. Sembol ve referans

c) Reddettigi diger yaygin sembol arasinda birebir uygunluk.
VL. Soyut Semboller
L Varliklar temsil etmek i¢in soyut
a a) Sozciik sdyler (“hayir” “bitti) N
b o) Elle isarct);dcr (“h;/ylr” “bitti”) sembollerin simrh kullanim.
¢ o » s Semboller ayr1 ayr1 kullanilir.
¢) Sozciik yazar (“hayir” bitti”)
d d) Braille alfabesi ile yazar (“hayir” “dur”)
? ¢) Soyut ti¢ boyutlu sembol kullanir (“hayir” “dur”)
) Soyut iki boyutlu sembol kullanir (“hayir” “dur”)

9 g) Diger soyut semboller

VIL Dil
a L - e Sembol sisteminin kurala bagl

a) ki sembol (  sunu durdur heliS‘ bitti”) kullanimu. Sézdizimsel kurallara

b b) Ug sembol ("simdi disari ¢ikma”) gore 2 veya 3 semboliin siralt

birlestirilmesi




Bu Sorular: Sorun

in yollari...

Buraya cevap ver Lletisimsel Davramslar

Seviye

1. Iyi oldugunu gosterme

Cocugunuz mutlu oldugunda, keyfi yerindeyken, tatl tatli heyecanlandiginda anlar misiniz?

EvetQ HayirQ

Eger Oyleyse, iyi oldugunu nasil gosterir?

a) Durus degisikligi (viicudu kasma, ¢evirme,
dondiirme)

b) Kol-Bacak Hareketleri (tekme atma,

kollar1 sallama)

c) Kafa/Bas Hareketleri (gevirme)

d) Yiiz ifadeleri (yiiziinii burusturma)

¢) Seslendirme (aglama,homurdanma, bagirma)

-man c'm'

I. Amach Olmayan Davramslar
Oznenin durumunu ifade eden
kasith olmayan veya refleksif
davranig. Durum (6rnegin
actkma,altini 1slatma) ebeveyn
tarafindan yorumlanir

f) Diger davranislar
2. Eylemi siirdiirme II. Amagh Davramslar
Cocugunuz, onunla yaptigimiz bir etkinligi (top sektirme, kek yapma, sesli bir oyuncak ¢alma) veya eylemi b | B | @ lstenenseye yaklagma Bu davramislar amaghdr, ancak
biraktiginizda devam etmek isterse anlar misiniz? b) Bas hareketleri (ileri hareket ettirme, kafa atma) petisim kuvmna amaclt degildir
g : ¢ g ¢) Kol hareketleri (sallama) Ebeveyn "'Yet_‘ .
EvetQ HayirQ Eger dyleyse, bir etkinlige/eyleme devam etmek istedigini nasil gosterir? d d) Bacak hareketleri (tekme atma) anlamlandirdigindan, ebeveynin
fe ? ¢) Yiiz ifadeleri (giilimseme) davramisim etkileme islevi goriir.
3. Dahafazla istedig“ini ifade etme g 9 f) Seslendirme (mmldfn}ma, ciyaklama, yaygara)
Cocugunuz, belli bir seyden (6rnegin; yiyecek ya da oyuncak) daha fazla istediginde anlar misiniz? h | h ﬁ; iz:::ﬁ Z:;/”e;’l;y: kisiye bakma
EvetQHayirQ Eger dyleyse, bir etkinlige/eyleme devam etmek istedigini nasil gosterir? Y i) Diger davranig
. . = 3s . . : ‘ > ‘ S ‘ 2 ‘ S 111 Yaygin Olmayan iletisim
4.Bir eylemi daha 5.Yeni bir eylem talep 6.Bir seyden daha 7.Se¢im yapma 8.Yeni bir nesne talep a a a a | a | a)Tim viicut hareketleri (adim alma) Yaygin olmayan hareketler
fazla yapmak isteme etme fazla talep Cocugunuz ayni anda etme b [ b b b b b)Bagni istenen seye dogru gevirir bakicmn davranisins etkilemek
Cocugunuz, onunla Cocugunuz sizin yeni etme/isteme sundugunuz iki ya da Cocugunuz, gérme, ; Z Z ; (c_j <) Kol/el hareketleri amactyla kullanihr,
yaptiginiz bir eylemi bir sey yapmanizi Cocugunuz herhangi daha fazla se¢enek isitme ya da dokunma o e e e | e d)) SB a:“‘:‘;?:kiﬁr:ﬂ danma, ciyaklama, giilme)
(ce-e oynamak veya bir  istediginde, (hali bir seyden (yiyecek ya arasindan (Kendisine alaninda olan fakat f f f i | s ; Yie;z ‘iafadele:i P , ciy , giilme
oyuncagt hazirda yapma}(ta da oyuncak gibi) daha sunulan biitiin sizin kendisine heniiz ¢} ] ] 9 | 9 | g Sizeyadaistedigi seye bakar
¢alistirmak/hareket oldugunuz seyin fazla istedigini/biraz segeneklerin farkinda vermediginiz yeni bir h h h h | h|p 'istenen seye dogru sizi ya da elinizi gotiiriir
ettirmek gibi) disinda bir sey) bunu daha istedigini size olmasi ve sadece ilk nesneyi (Oyuncak veya i) Istedigi seye ya da kisiye dokunur (almadan)

biraktiginizda devam
etmek isterse anlar
misiniz?

EvetQ HayirQ
Eger dyleyse,bir eylemi

daha ¢ok yapmak
istedigini nasil gosterir?

acikea belirtir mi?

EvetQ HayirQ
Eger dyleyse, yeni bir
eylem istedigini nasil
belirtir?

acikga belirtir mi?

EvetQ HayirQ

Eger dyleyse, bir
seyden daha fazla
istedigini nasil belirtir?

gordiigii seyi tercih
etmemesi sartiyla)
amagli olarak segimde
bulunur mu?
EvetQHayirQ
Eger dyleyse, bunu
nasil yapar?

yiyecek gibi) istedigini
amagli olarak gosterir
mi?

EvetQ Hay1r

Eger dyleyse, bu

istegini nasil gosterir?

9. Goriis alaninda
olmayan nesneleri
isteme
Cocugunuz, o an igin
¢evresinde bulunmayan
(gorme, isitme,
dokunma alaninda
bulunmayan, bagka
odada bulunan vb.)
seyler igin (oyuncak,
yiyecek, kisi) amagl
olarak talepte bulunur
mu?
EvetQ HayrQ
Eger oyleyse, bu
istegini nasil gosterir?

j) Size ya da istedigi seye uzanir ya da dokunur

j) Diger yaygin jestler

I I | | I

J J J J1 3| ¥ Elinize dokunur

k k k k k l))Diger ;ac;'c:gl;l ol;mayan jestler

| | | | |

a a a a a | @ Birsize bir istedigi seye bakar IV. Yaygn iletisim

b b b b b | b) Size bir sey verir ya da gosterir Ebeveynin davranigini etkilemek
c c c c ¢ | ©) Sizi isaretle cagirir amaciyla yaygin jestler kullanilir.
d d d d d | d) Ellerini kaldirir Cocuk "ikili yonelim" gosterir.

e e e e e | e) Kendisini yukari kaldirmaniz igin ellerini yukari

f f f f f | yada size dogru uzatir

g g g g g | D Istedigi seyi isaret eder/gdsterir

h h h h h | g) Basi sallar

i i i i i h) Elini kaldirir veya sallar (dikkat i¢in)

j j j j j i) Belli sesler ¢ikarma

na) istedigi sey/eylem/kisinin fotografim ya da
a a a a a 3  |¢izimini gosterir

b) Istegi seyi/kisiyi/eylemi temsil eden nesne
semboliinii gosterir

¢) Istedigi seyi ya da eylemi viicut diliyle anlati
d) Istedigi nene/eyleme uygun sesler ¢ikarir
e) Diger somut semboller

b b b b b b

QN
an
an
an
Q n
QN

V. Somut Semboller

Belirli varliklari temsil etmek igin
somut sembollerin sinirlt
kullanimi. Sembol ve referans
arasinda birebir uygunluk.

VL. Soyut Semboller

Sembol tiirii

a a a a a a Varliklar1 temsil etmek igin soyut
b b b b b | b sembollerin sinirlt kullanimi.
C C S C c c Semboller ayr1 ayri kullanilir.
d d d d d d
e e e e e e p”)
f f f f f f | ) Soyut iki boyutlu sembol kullanir (“daha
fazla™ “kraker”)
9 9 9 9 g K g) Diger soyut semboller
a) ki sembol ("su ver” "top istiyorum") VIL Dil
a a a a a a |b) Ug sembol ("bir daha yap", "topu bana ver")

Sembol sisteminin kurala bagh
kullanim1. Sézdizimsel kurallara
gore 2 veya 3 semboliin sirali
birlestirilmesi
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Bu Sorular: Sorun

anin yollari...

Seviye

1. Baskalarina ilgi gosterme

EvetQ HayirQ

Cocugunuzun baskalarma ilgi gésterdigini anlar misiniz?

Eger Oyleyse, ¢cocugunuz birisiyle ilgilendigini nasil gosterir?

I. Amach Olmayan Davramslar
Oznenin durumunu ifade eden
amagli olmayan veya refleksif
davranis. Durum (6rnegin
actkma,altini 1slatma) ebeveyn
tarafindan yorumlanir

2. Dikkat ¢cekme

bir takim hareketler yapar mi1?

EvetQ HayirQ
Eger dyleyse, bunu nasil yapar?

Cocugunuz, amagli olarak dikkatinizi cekmeye ¢alismiyor olsa bile dikkatinizi ona ydneltmenizi saglayan

3. ilgi talep etme
Cocugunuz amagh olarak ilginizi
¢ekmeye caligir mi1?
EvetQHayirQ

Eger Gyleyse, bunu nasil yapar?
5. insanlar1 selamlama
Cocugunuz birisi
geldiginde ya da
gittiginde kasitli/amach
olarak merhaba ya da
giile giile dedigini belli
eder mi?

EvetQ HayirQ

paylasma

sizi ya da diger kisileri
nasil selamlar?

mi1?

4. Sevgi gosterme

Cocugunuz size veya bir bagkasina
sevgisini amagli olarak gosterir mi?
EvetQHayirQ

Eger 6yleyse bunu nasil yapar?

6. Bir sey verme,

Cocugunuz size ya
Eger Gyleyse, ¢ocugunuz da bir bagkasina
karsilik beklemeden
bir seyler verir mi ya
da bir seyleri paylasir

EvetQ HayirQ
Eger dyleyse, bunu
nasil yapar?

7. Bir seye dikkat
cekme

Cocugunuz amagl
olarak sizin
dikkatinizi
kendisinin ilgilendigi
bir seye ¢eker mi
(sanki “suna bak” der
gibi)?
EvetQHayrQ

Eger dyleyse, bunu
nasil yapar?

8. Nezaket
kaliplarim
kullanma
Cocugunuz bir sey
yapmadan Once izin
ister mi ya da
“litfen” “tesekkiir
ederim” veya
“afedersin” gibi
nezaket ifadelerini
kullanir m1?
EvetQ HayirQ
Eger Oyleyse,
hangi nezaket
kaliplarini nasil
ifade eder?

II. Amach Davranislar

Bu davraniglar amaghdir, ancak
iletisim kurma amagh degildir.
Ebeveyn niyeti
anlamlandirdigindan, ebeveynin
davranigini etkileme islevi goriir.

111 Yaygin Olmayan iletisim
Yaygin olmayan hareketler,
bakicinin davranigini etkilemek
amactyla kullanilir.

IV. Yaygn iletisim

Ebeveynin davranigini etkilemek
amactyla yaygin jestler kullanilir.
Cocuk "ikili yonelim" gosterir.

V. Somut Semboller

Belirli varliklari temsil etmek igin
somut sembollerin siirlt
kullanim1. Sembol ve referans
arasinda birebir uygunluk.

VL. Soyut Semboller

Varliklar1 temsil etmek igin soyut
sembollerin sinirli kullanimi.
Semboller ayr1 ayri kullanilir.

Buraya cevap ver lletisimsel Davraniglar
a a) Durus degisikligi (viicudu kasma, ¢evirme, gevsetme)
b b) Kol-bacak hareketleri (tekme atma, kollari sallama)
C ¢) Yiiz ifadeleri (giiliimser)
d d) Seslendirme (mirildanma, yaygara)
e ¢) Diger davramislar
a a) Insana yaklagma
b b) Kafa/bas hareketleri (ileri hareket)
C ¢) Kol hareketleri (kollar sallama)
d d) Bacak hareketleri (tekme atma)
e e) Yiiz ifadeleri (giiliimser)
f f) Seslendirme (murildanma, ciyaklama, yaygara)
9 ) Insana/kisiye bakma
h h) Diger davraniglar
a) Kol/el hareketleri (kollarin sallama)
a a b) Seslendirme (civildama, ciyaklama)
b b ¢) Yiiz ifadeleri (giiliimser)
¢ ¢ d) insana dokunur
d d ¢) insana bakar
e e f) Seslendirme cihazim ¢alistirir
f f g) Diger yaygin olmayan jestler:
9 9
5 ‘ ‘ 7 ‘ 5Bl 2) Bir size bir de istedigi nesne, kisi ya da yere bakar
a a a a a a |b) istedigi seyi gosterir veya verir
¢) Gelen kisiyi isaret eder
b b b b b b |d) “Merhaba” ya da “giile giile” anlaminda elini sallar
c c c c c ¢ |e) Bagini sallar
d d d d d d |f) Birine sarilir, 6per, oksar
e e e e e e |g) Elini kaldirir
f f f f f £ [h) Belirli sesler ¢ikarir (“alabilir miyim” “bunu
g g g g g g [istiyorum” dercesine)
h h h h h h |i) Bir seyi ya da kisiyi gosterir
j) Diger yaygin jestler:
i i i i i i
j j j j J
a a a a a a
b b b b b b | @ Sosyal baglamin fotografini/¢izimini gésterir
(el sallayan birinin fotografi)
b) Diger somut semboller (sosyal baglam igin
a) Sozciik sdyler ("litfen" “bak™merhaba” “senin”)
a a a a a a b) El isareti kullanir ("liitfen" “bak™“merhaba” “senin”)
b b b b b b - Wi e e 2 cegpin
¢) Sozciik yazar ("litfen" “bak”“merhaba” “senin”)
< ¢ ¢ ¢ ¢ < d) Braille alfabesi ile sozciik yazar ("litfen" “bak”
d d d d d d | e
‘merhaba” “senin”)
€ € € € € € ¢) Soyut ti¢ boyutlu sembol kullanir ("liitfen" “bak”
“merhaba” “senin”)
f f f f f f ) Soyut iki boyutlu sembol kullanir ("liitfen" “bak”
“merhaba” “senin”)
9 9 9 9 9 9 g) Diger soyut semboller
a a a a a 2 a) iki sembol ("seni seviyorum", "disar1 gik,
"babam orada", "giile giile")
b b b b b b b) Ug sembol ("o senin i¢in", “daha sonra goriisiiriiz")
Sembol tiirii

VIIL Dil

Sembol sisteminin kurala bagh
kullanim1. Sézdizimsel kurallara
gore 2 veya 3 semboliin sirali
birlestirilmesi
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Bu Sorulari Sorun

aramanin yollari...

Buraya cevap ver

Tletisimsel Davranmislar

Seviye

1.Evet/Hayir sorularini
cevaplama
Cocugunuz sorulari
cevaplarken
kasitli/amagli olarak
“evet”, “hayir” ya da
“bilmiyorum” gibi
cevaplar verir mi?
EvetQ HayirQ

Eger Oyleyse
¢ocugunuz “evet” ya
da “hayir” sorularini
nasil cevaplar?

2.Soru sorma

Cocugunuz sizden cevap
almak i¢in sorular sorar

mu (illa sézctikleri
kullanarak yapmak
zorunda degil)?
EvetQ HayirQ

Eger 6yleyse, ¢cocugunuz

nasil soru sorar?

3.insanlar1 ya da
nesneleri adlandirma
Cocugunuz nesneleri,
insanlart ya da eylemleri
kendiliginden ya da
sizden gelen bir soruya
cevap olarak adlandirir
m1?

EvetQHayirQ
Eger dyleyse, cocugunuz

bir seyleri nasil
adlandirir?

4.Yorum yapma
Cocugunuz kendiliginden
(birisi istemeden) bir
seyler hakkinda sizinle
yorum/bilgi (“¢ok giizel”
“sicak” gibi) paylagir m1?
EvetQ HayirQ

Eger Oyleyse, bunu nasil
yapar?

I. Amac¢h Olmayan Davramslar
Oznenin durumunu ifade eden
amagli olmayan veya refleksif
davranis. Durum (6rnegin
actkma,altini 1slatma) ebeveyn
tarafindan yorumlanir

II. Amach Davramslar

Bu davraniglar amaglhidir, ancak
iletisim kurma amagli degildir.
Ebeveyn niyeti
anlamlandirdigindan, ebeveynin
davramsini etkileme islevi goriir.

IIL. Yaygin Olmayan iletisim
Yaygin olmayan hareketler,
bakicinin davranigini etkilemek
amactyla kullanilir.

2
a a a) Bir size bir de nesneye ya da yere bakar
b b b) Evet anlaminda bagin sallar IV. Yaygn iletisim
¢) Hayir anlaminda bagin: sallar Ebeveynin davranigini etkilemek
¢ < d) Omuzlarin: silker amactyla yaygin jestler kullanilir.
d d e) Yiiz ifadeleri Cocuk "ikili yonelim" gosterir.
e e f) Belirli tonlarda sesler ¢ikarir (sorgulama sesi “uh uh” “h1 h1”)
f f g) Diger
9 9
3 ‘ 4 V. Somut Semboller
a El a a a) Bir kisi/yer/aktivite/nitelik/evet-hayir cevabimin Belirli varliklari temsil etmek igin
fotografini/gizimini gosterir somut sembollerin smirl
b b b b b) Bir kisi/yer/aktivite/nitelik/evet-hayir cevabini temsil eden kullanimi. Sembol ve referans
nesne semboliinii gosterir arasinda uygunluk.
c) Bir eylemi, nesneyi, kisiyi ya da niteligi viicut diliyle
¢ ¢ ¢ ¢ anlatir
d d d d d) Bir nesnenin sesini taklit eder
e e e e ¢) Diger somut semboller
a a a a a) Sozciik sdyler (“evet” “hayir” “neden?” “nesnenin adi,
b b b b niteligi”)
b) El isareti kullanir (“evet” “hayir” “neden?” “nesnenin adi,
¢ ¢ ¢ ¢ niteligi”)
d d d d ¢) Sozciik yazar (“evet” “hayir” “neden?” “nesnenin adi,
e e e e niteligi”) VI. Soyut Semboller
d) Braille alfabesi ile sozciik yazar (“evet” “hayir” “neden?” Varliklar temsil etmek igin soyut
£ f £ £ “nesnenin adi, niteligi”) sembollerin siirl kullanima.
e) Soyut ii¢ boyutlu sembol kullanir (“evet” “hayir” “neden?” Semboller ayr1 ayr kullanilir.
“nesnenin adi, niteligi”)
9 9 9 9 ) Soyut iki boyutlu sembol kullanir (“evet” “hayir” “neden?”
“nesnenin adi, niteligi”)
g) Diger soyut semboller
) VIL. Dil
a) I_!(i sembol ("hayir tegekkiirler", "o araba "neden gitti?") Sembol sisteminin kurala bagli
a a a a b) Ug sembol ("neden eve gitti?", "bu ok soguk", “annem kullanimi. Sézdizimsel kurallara
neden gitti") gore 2 veya 3 semboliin siralt
b b b b birlestirilmesi
Sembol trg___~
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Profil, 3-6. sayfalara girdiginiz Matris bilgilerini dzetlemek igin tasarlanmistir. Cocugun
iletisim becerileri agisindan nasil gelistigini tek bir sayfada size gosterir.

Cocugun yeterlilik gosterdigi Profildeki hiicreleri golgelendirmek igin bir vurgulayict
kullanimiz. Cocugun belirli bir mesaj1 (durum, islev veya amag) ifade etmek igin belirli
bir seviyede en az bir davranis (bagimsiz ve tutarli bir sekilde) kullanmasi
durumunda yeterlilik  belirtilir. Ayrica, her mesajmm ortaya ¢iktifint veya
bagimsiz olarak sergilendigini belirtmek i¢in farkli renkler kullanabilirsiniz. Bu
seviyelerin ¢ocugun edindigi daha yiiksek becerilerle tamamen kapsandigini
(veya degistirildigini) diisiiniiyorsaniz, Seviye I ve II igin hiicrelerde golgeleme
yapmaniza gerek yoktur.

fletisim Matrisini ikinci kez uygularsaniz, son uygulamadan bu yana ne kadar gelisme
oldugunu kolayca goérebilmeniz igin yeni edinilen yetenekleri vurgulamak igin farkli bir
renk kullanabilirsiniz.

Profili Yorumlama

Profil, tipik gelisim gosteren bir gocugun iletisimsel gelisiminin yaklagik olarak ilk iki
yilin1 kapsamaktadir. Profilin g6lgeli alanlarina bakmak, cocugunuzun tipik gelisim
sergileyen akranlaria kiyasla nasil gelistigi konusunda size bir fikir verecektir. Daha da
onemlisi, cocugun iletisim dagarcigimin nerede giiclendirilmesi gerektigini ve cocugun
islevsel bir dizi mesaj1 ifade etme yeteneginde nerede bosluklar olabilecegini gosterir.

Matris Sonug¢larimi Kullanarak Miidahale Planlama

Matriste oldukga ayrintili iletisim gelisim analizine, yavas ilerleyen ¢ocuklar i¢in
miidahale destegine yardimci olmay1 amaglamaktadir. Matris sonuglari, egitimcilerin
iletisim hedeflerini belirlemelerine ve ayrica uzun dénemli planlama yapmalarina
yardimet olabilir. Her ¢ocuk igin, genel bir miidahale hedefi (hangi diizeyde iletisim
yeterliligin hedeflenecegi) ve ayrica belirli miidahale hedefleri (hangi iletisim davranisi
ve islevlerin - veya niyetlerin - hedeflenecegi) belirlemelisiniz. Genel olarak, bir
¢ocugun stirekli olarak bir sonraki yeterlilik diizeyine dogru ilerlemesi desteklenirken,
mevcut iletisimsel yeterlilik diizeyinde performans gostermesine izin verilmelidir.
Yandaki tablo, her seviyede yeterlilik gosteren ¢ocuklar i¢in genel miidahale hedefleri
saglar. Verilecek ilk karar, dncelikle cocugun mevcut seviyede yeterliligini artirmaya mi1
odaklanilacagi (cocugun mevcut diizeyde ¢ok kiigiik bir repertuari varsa bunu
yapardiniz) veya bir sonraki seviyeyi hedeflemeye baslayip baslamayacaginizdir. Bir
sonraki karar, hangi iletisimsel davraniglarin hedeflenecegidir.. Yalnizca mevcut olanlart
mi1 hedeflemelisiniz yoksa yeni davranislar i¢in mi ¢abalamalisiniz? Bu karar igin
¢ocugun motor, ince motor ve konusma yeteneklerinin yani sira gocugun belirli
davranislar gergeklestirmesini zorlastirabilecek veya imkansiz hale getirebilecek
duyusal sinirlamalar dikkate alinmalidir

Sayfa 7

Ayrica, bir ¢ocugun belirli sembol tiirlerini anlamasini engelleyebilecek biligsel
smirlamalari olup olmadigini da géz dniinde bulundurun. Son olarak, tam olarak hangi
mesajlart (durumlar, islevler veya amaglar) hedefleyeceginize karar vermelisiniz.
Cocugun ifade yetenegindeki bosluklarin nerede oldugunu belirlemek icin Profil'e

bakimiz ve c¢ocugun gercekten ifade etmeye
hedeflemeyi planlayiniz.

ihtiya¢ duydugu yeni mesajlart

Iletisimsel Miidahalenin Yedi Diizeyi ve Genel Miidahale Amaclar

Seviye

Belirgin Davranislar

Miidahale Amaclart

I. Amaglh Olmayan
Davranig

Oznenin durumunu ifade eden amagli
lolmayan veya refleksif davranig. Durum

ornegin acikma,altini 1slatma) ebeveyn
tarafindan yorumlanir.

Son derece duyarl: ortamlar
olusturarak amagli davraniglar
olusturun

II. Amagli Davranig

Bu davranislar amaglhidir, ancak iletigim
kurma amagl degildir. Ebeveyn niyeti
lanlamlandirdigindan, ebeveynin
davranisini etkileme islevi goriir

Cocugun iletisimsel amaglarmin
farkina varmasi igin potansiyel
iletisimsel davraniglara yanit verin.

III. Yaygin Olmayan
Tletisim

'Yaygin olmayan hareketler, bakicinin
davranisini etkilemek amactyla kullanilir.

Yaygin olmayan jestleri yaygin
jetlere ve/veya hedef sembol
kullanimina doniistiiriin.

IV. Yaygin lletisim

[Ebeveynin davranigini etkilemek
amaciyla yaygin jestler kullanilir. Cocuk
"ikili yonelim" gosterir.

Semboller (somut veya soyut) ve
gondergeler arasindaki birebir
iliskiyi 6gretin.

V. Somut Semboller

Belirli varliklar1 temsil etmek i¢in somut
sembollerin smirli kullanimi. Sembol ve
referans arasinda birebir uygunluk.

Soyut semboller ve
gondergeler arasindaki birebir
iligkiyi 6gretin.

VI. Soyut Semboller

Varliklar1 temsil etmek i¢in soyut
sembollerin smirlt kullanimi. Semboller
layrt ayr1 kullanilir.

iki ve ii¢ sembollii ifadeleri
kullanmasi igin sembol
birlestirmeyi 6gretin.

VILI. Dil

Sembol sisteminin kurala bagl kullanimi.
S6zdizimsel kurallara gore 2 veya 3
semboliin sirali birlestirilmesi

Anlamsal ve sozdizimsel
becerilerini genisletin.




isim

1

Amach Olmayan
Davrams

0-3 ay

II
Amach Davrams
3-8 ay

11

Yaygin Olmayan
iletisim

6-12 ay

v
Yaygin iletisim
12-18 ay

v
Somut Semboller
12-24 ay

VI
Soyut Semboller
18-24 ay

vil
Dil
24

Rahatsizhgu
ifade etme

——'

(3) (4)

Reddetme Bir seyi daha
fazla isteme

a—

Reddetme Bir seyi daha
fazla isteme

Reddetme Bir seyi daha
fazla isteme

'

Bir seyi daha

LB fazla isteme

——

Bir seyi daha

Reddetme 5 A
fazla isteme

M ELDE ETME SOSYAL BILGI

(2) (2)

Catisma Eylemi Siirdiirme

(1)

Iyi Oldugunu Gésterme

(5)

Yeni bir eyle:
talep etme

Yeni bir eyle:
talep etme

Yeni bir eylenj
talep etme

Yeni bir eyle
talep etme

Yeni bir eyle:
talep etme

(3)

“Daha” istedigini ifade Etme

(6) (7)

Bir seyden | Se¢im yapmal
daha fazla
isteme

Bir seyden | Se¢im yapmal
daha fazla
isteme

Bir seyden | Se¢im yapm:
daha fazla
isteme

Bir seyden | Segim yapma
daha fazla
isteme

Bir seyden | Se¢im yapma
daha fazla
isteme

(8)

Yeni nesne
talep etme

Yeni nesne
talep etme

Yeni nesne
talep etme

Yeni nesne
talep etme

Yeni nesne
talep etme
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9)
Gormedigi
nesneleri
isteme

I

Gormedigi
nesneleri
isteme

I

Gormedigi
nesneleri
isteme

(3)

ilgi Talep
Etme

ilgi Talep
Etme

ilgi Talep
Etme

ilgi Talep
Etme

ilgi Talep
Etme
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tarafindan Turkceye uyarlanmistir (2022)

Baskalarima ilgi Gosterme

Dikkat Cekme

Tarih

@l

(4)

Sevgi
Gosterme

(5)

Sevgi insanlart
Gisterme Selamlama

Sevgi insanlar1
Gosterme Selamlama

Sevgi
Gosterme

Gosterme

insanlart
Selamlama

(6)

Bir Sey
Verme/
Paylasma

Bir Sey
Verme/
Paylasma

Bir Sey
Verme/
Paylasma

—

insanlart
Sevgi Selamlama

Uygulayan

Sembol Tiirii

Seviye V, VI ya da VIl i¢in kullanilan sembol
tiirleri (resim sembolleri, nesne sembolleri,
isaret dili, konusma)

(7) (8) (1) (2)
Bir Seye Nezaket Evet/Hayir
Dikkat Kahplarim Sorularma | Soru Sorma
Cekme Kullanma Cevap Verme

Bir Seye Nezaket Evet/Hayir
Dikkat Kaliplarim Sorularmna | Soru Sorma
Cekme Kullanma Cevap Verme

Bir Seye Nezaket Evet/Hayir
Dikkat Kabiplarim Sorularmna | Soru Sorma
Cekme Kullanma Cevap Verme

Bir Sey Bir Seye Nezaket Evet/Hayir
Verme/ Dikkat Kalplarim Sorularma | Soru Sorma
Paylagsma Cekme Kullanma Cevap Vermg

(3)

insanlary/
Nesneleri
Adlandirma

insanlary/
Nesneleri
Adlandirma

insanlary/
Nesneleri
Adlandirma

ﬁM

(4)

Yorum
Yapma

—I—

Yorum
Yapma

~

Yorum
Yapma
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OZELLIKLER

Amach
Olmayan
iletisimsel
Davramslar

fyi olma
durumu (Seviye
I) veya
iletisimsel islevi
ifade eder.
(Seviye II)

Amach
iletisimsel
Davramslar
iletisimsel
amaglari ifade
eder. (Seviye
II1-VII)

Sembol Oncesi
iletisim Motor
ve sozel
davraniglar
yoluyla iletigimi
igerir. (Seviye
I-1V)

Sembolik
iletigim
Sembollerin
kullanimi
yoluyla iletisimi
igerir. (Seviye
V-VII)

Oregon Saglik ve Bilim Universitesi
Ucretsiz kopya igin 888-909-4030




lletisim Matrisi
..Uzmanlar Igin
[letisim gelisiminin erken asamalarmdaki bireylerin iletisim becerilerini
degerlendirmek igin gelistirilmistir. Tiim ifade bigimlerini barindiran arag
geleneksel sekillerde iletisim kuramayan bireylerin iletisim becerilerini
degerlendirmek i¢in yararlidir. Ebeveynler dostu versiyonuna basili halde

ve www.desingtolearn.com sitesinden ulasilabilmektedir.
Uygulama hakkinda ek bilgi ve dokiimanlar i¢in liifen web sitemizi ziyaret ediniz.
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Uygulama hakkinda bilgi ve materyal icin lGtfen
www.designtolearn.com sitemizi ziyaret edin.





