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Ce este Communication Matrix?

Scala Communication Matrix afost elaborati pentru a arata exact modul in care comunica un copil in
momentul examinérii. De asemenea, ofera idei pentru elaborarea unor obiective comunicationale logice
pentru copil. A fost publicati pentru prima data in anul 1990 si revizuita in anul 1996 de cétre Dr. Charity
Rowland de la Universitatea Health & Science din Oregon. Prima varianta a fost destinata in special
terapeutilor limbajului si cadrelor didactice, putand fi accesata si in prezent pe site-ul
www.designtolearn.com. Aceasta varianta pentru paringi este prezentata sub o forma mai
“prietenoasa”.

Rezultatele Tnregistrate cu ajutorul scalei Matrix sunt rezumate in pagina profilului. Profilul ofera o
imagine de ansamblu asupra comportamentelor comunicationale pe care le utilizeaza copilul si a
mesajului transmis de acesta. Profilul este la fel cu cel generat de varianta Communication Matrix
pentru specialisti. Parintii si specialistii pot utiliza acelasi formular pentru a-si arata reciproc modul
in care comunicd un copil acasa precum si la scoald. Mai jos este prezentat un exemplu al unui
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Populatia pentru care a fost elaborat instrumentul

Communication Matrix este adecvata pentru persoanele care se afla in primele stadii de dezvoltare ale
abilitatilor de comunicare. La copiii cu dezvoltare tipicd abilitatile de comunicare care se regasesc in
Scala Matrix pot sa apara in intervalul 0-24 luni. Scala Matrix poate fi utilizata pentru persoanele cu
orice tip de dizabilitate, incluzand persoane cu dizabilitati severe si dizabilitati multiple.
Communication Matrix nu se recomanda pentru persoanele care deja si-au insusit o modalitate de
comuncare fluenta si inteligibila.

Scala Matrix accepta orice tip de comunicare comportamentala incluzand:

* Forme /Modalitati de comunicare augmentative si alternative: imagini, echipamente
electronice, sisteme voce-output, limbajul Braille, limbajul semnelor si simboluri ale
obiectelor.

e Comunicare pre-simbolica: gesturi, miscari ale corpului, sunete, priviri, expresii
faciale.

Design-ul scalel Communication Matrix

Organizarea scalei Matrix are la baza evaluarea unui grup de 9 nou-nascuti care au fost examinati de
trei ori in intervalul 6-24 luni. Scala Matrix implica doua aspecte majore ale comunicarii: motivul
pentru care oamenii comunica si comportamentele pe care oamenii le folosesc pentru a comunica.

Patru functii ale comunicarii

Scala Matrix se refera la patru functii ale comunicarii, functii care apar in partea de jos a coloanelor
din Profil: si REFUZE lucruri pe care nu le vrea; si OBTINA lucruri pe care le vrea; si
interactioneze SOCIAL; si ofere sau sa caute INFORMATIL. Tn spatele fiecarei functii a
comunicarii exista mesaje mai specifice pe care oamenii le transmit: acestea se regasesc in
intrebdrile la care veti raspunde in timp ce completati scala Matrix. Mesajele specific sunt:

1. REFUZA 2. OBTINE
Exprima disconfort Exprima starea de bine
Protesteaza Continua 0 actiune
Refuza sau respinge ceva Obtine mai mult

Solicita continuarea actiunii
pentru mai mult timp
Solicita o noua actiune
Solicitd un obiect pentru mai
mult timp

Face alegeri

Solicita un obiect nou
Solicita obiecte absente



3. SOCIAL 4. INFORMATII

Este interesat de alte persoane Raspunde la intrebari cu “Da’si “Nu”
Atrage atentia Adreseaza Intrebari

Solicita atentie Denumeste lucruri sau persoane
Arata afectiune Face observatii

Salutd persoane

Ofera, imparte lucruri
Atrage atentia altei persoane
Foloseste formule de politete

Sapte niveluri ale comunicarii
Scala Matrix este organizata pe sapte niveluri ale dezvoltarii comportamentelor communicative,
reprezentate in cele sapte coloane ale Profilului. Aceste niveluri sunt:

I.  Comportament pre-intentional
Comportamentul copilului este neintentionat — dar reflecta starea sa generala (ex. foame,
este ud, 1i este somn). Parintii interpreteaza starea copilului pe baza comportamentelor
generale: miscarile corpului, expresii faciale, sunete.

[I.  Comportament intentionat
Comportamentul copilului este intentionat (controlat de copil), dar incd nu intelege sensul
Daca fac aga, mama sau tata vor face acest lucru pentru mine” — cu alte cuvinte copilul inca
nu comunica intentionat. Parintii continua sa interpreteze nevoile copilului si dorintele
acestuia pe baza comportamentelor acestuia: miscarile corpului, expresii faciale, vocalize si
privirl.
COMUNICAREA INTENTIONALA INCEPE LA NIVELUL III

[1l.  Comunicare neconventionali
Copilul foloseste comportamente pre-simbolice intenfionate, pentru a-si exprima nevoile si
dorintele. Comportamentele folosite Tnh comunicare sunt pre-simbolice pentru ca ele nu implica
nici un simbol (in ele nu se regaseste nici un simbol). Sunt numite “neconventionale” pentru ca
nu sunt acceptate social atunci cand copilul creste: acestea include miscari ale corpului,
vocalize, expresii faciale si gesturi simple (exemplu: trage de oameni).

IV. Comunicare conventionala
Copilul foloseste comportamente pre-simbolice intentionat pentru a-gi exprima nevoile si
dorintele. Comportamentele folosite pentru a comunica sunt pre-simbolice pentru ca nu implica
niciun simbol. Gesturile “conventionale” se refera la comportamente precum aratatul i datul
din cap “da”. Intelesurile acestor gesturi sunt determinate de cultura in care sunt folosite. Noi,
adultii, continuam sa folosim gesturi conventionale, in timp ce comunicam. Constatam ca
aceste gesturi (in special aratatul) necesita abilitati vizuale si nu sunt adecvate copiilor cu
deficiente de vedere severe.



VI.

VII.

COMUNCAREA SIMBOLICA INCEPE LA NVELUL V

Simboluri concrete

Copilul foloseste aga numitele simboluri “concrete” care se aseamana izbitor (foarte mult) din
punct de vedere fizic cu ceea ce reprezinta — ele arata la fel, se simt la fel, se misca la fel sau
sund la fel cu obiectul pe care il reprezinta. Simbolurile concrete includ imagini simbol, obiecte
folosite ca simboluri ( siretul reprezinta papucul), anumite gesturi “iconice” (indica un scaun
pentru a comunica “stai jos”) si sunete (zumzaie cand se refera la albina). Copiii cu deficiente
motorii severe pot accesa imagini sau obiecte simbol cu ajutorul unor echipamente mecanice
sau prin indicarea, atingerea sau privirea acestora. Copiii care deja utilizeaza simboluri
abstracte, (Nivelul VI) nu mai trebuie sa foloseasca simboluri concrete: cei mai multi copii sar
peste acest nivel. Pentru unii copii care nu au invatat sa foloseasca simboluri abstracte,
simbolurile concrete (Nivelul V) pot servi ca punte de legatura spre utilizarea simbolurilor
abstracte (Nivelul VI).

Simboluri abstracte

Copilul utilizeaza simboluri abstracte precum vorbirea, limbajul semnelor, limbajul Braille sau
cuvinte scrise. Aceste simboluri NU se aseamana fizic cu ceea ce reprezinta. Sunt folosite pe
rand in raport cu specificul situatiei de comunicare.

Limbajul
Copilul utilizeaza simbolurile (orice fel de simboluri) in combinatii de doua sau trei simboluri

(“vreau suc”, “eu merg afara”), in functie de regulile gramaticale. Copilul intelege cé sensul
combinatiilor de cuvinte poate diferi in functie de aranjarea (ordinea) simbolurilor.



Sa Incepem...

Va rugam sa incercuiti una dintre afirmatiile de mai jos ce descrie cel mai
bine abilitatile de comunicare ale copilului dumneavoastra.

A. D Copilul meu nu pare s aiba control asupra propriului corp. Stiu ca vrea

ceva numai cand tipa sau maraie, cand este fericit zimbeste, iar cand simte o
stare de discomfort scoate diferite sunete si este agitat.

Daca incercuiti aceasta afirmatie, mergeti la

Sectiunea A (pagina 6).

D Copilul meu are control asupra comportamentelor sale, dar nu le

foloseste sa incerce sa-mi comunice mie ceea ce vrea. Nu vine la
mine sd ma faca sa inteleg ce vrea, dar imi este usor sa inteleg pentru
ca incearca sa faca diferite lucruri pentru el/ea. Stie ce vrea si
comportamentul sau ma face sa inteleg ce vrea. Daca s-a terminat
mancarea din farfurie si mai doreste, va incerca sa isi mai ia singur(a)
in loc sa imi comunice MIE sa 1i mai dau. Daca incercuiti aceasta
afirmatie mergeti la Sectiunea B (pagina 9)

D Copilul meu incearca sa-mi comunice doar ceea ce-si doreste.

Foloseste gesturi si sunete diferite (arata, da din cap, ma trage de mana sau
se uita la mine si la ceea ce isi doreste) pentru a-mi comunica ce doreste.
De exemplu cand mai vrea lapte imi da cana mie sau arata spre frigider. Nu
foloseste nici un tip de limbaj pentru a comunica. Daca incercuiti aceasta
afirmatie, mergeti la Sectiunea C (pag. 13).

SAU

D Copilul meu ma face sa inteleg ce vrea utilizand o forma a limbajului sau

comunicare simbolica (vorbire, cuvinte scrise, Braille). Cand foloseste aceste
simboluri este clar ca el/ea intelege ce inseamna aceste simboluri. Daca
incercuiti aceasta afirmatie, mergeti la Sectiunea C (pagina 13).



Instructiuni pentru Sectiunea A...

Inregistrarea scorului

Fiecdrei intrebari ii corespunde un anumit mesaj pe care copilul s-ar putea sa il exprime in
diferite moduri. Cititi fiecare intrebare si decideti daca copilul poate sa exprime mesajul descris.
Apoi incercuiti ce comportamente foloseste pentru a exprima acel mesaj; comportamente
prezentate in lista urmatoare. De asemenea, trebuie sa decideti daca copilul dumneavoastra a
deprins folosirea oricarui comportament pe care l-ati incercuit sau daca se situeaza intr-o etapa
intermediara (in curs de dezvoltare). Puneti (X) in casuta din dreptul comportamentului (de langa
comportamentul) pe care considerati ca 1-a deprins. Folositi urmatoarea definitie pentru a decide
daca un comportament este deprins sau in curs de dezvoltare/formare.

[1 Tn curs de dezvoltare

* manifestarea acestui comportament nu este consistenta

* manifestd acest comportament cand este ajutat sau incurajat sa il faca

* manifestd acest comportament 1n una sau doud contexte diferite, cu una sau
doua persoane diferite

[X] Deprins
* manifesta acest comportament de cele mai multe ori, cand i se creeaza ocazia
* manifesta acest comportament in diferite contexte, cu persoane diferite



Sectiunea A

La acest nivel, copilul dumneavoastra nu pare sa aiba control asupra propriilor
comportamente, dar reactioneaza la senzatii. Reactiile sale va fac sa intelegeti cum se simte.

Exprima Disconfort

Puteti sa spuneti cand copilul dumneavoastra simte disconfort (durere, este ud, i

este foame, este speriat)? Daca da, ce face copilul dumneavoastra pentru a va
comunica aceste stari?

iscérile corpului e Illdrimele Sunete xpresii faciale

|

|

|

|

|

1 [J Schimbarea posturii 1 plange, maraie, 1 grimase
I (corpul devine mai rigid, striga
|

|

|

|

|

|

|

se rasuceste, se intoarce)

(1 miscari ale membrelor

(loveste cu picioarele,
loveste cu mainile)

(1 miscari ale capului

| (isi Tntoarce capul)

Exprima Confort

Puteti sa spuneti cand copilul dumneavoastra este mulfumit sau se simte bine?

Daca da, ce va face sa credeti ca el se simte bine?

iscérile corpului imeIe Sunete

] isi schimba postura ] gangureste, {ipd ] zambeste
(corpul devine mai rigid,se
relaxeazd)

(loveste cu picioarele,
loveste cu mainile)
(1 miscarile capului

|

|

|

|

|

|

|

H) misca membrele I
|

|

|

R |
(isi intoarce capul) I
1



Exprima interes fata de alti oameni

Puteti sa spuneti daca fiul/fiica dumneavoastra este interest(a) de alte persoane?

Daca da, ce va face sa credeti ca fiul/fiica dumneavoastra este interesat(a) de alte persoane?

iscérile corpului imele sunete xpresii faciale

[

[

I

[

I (1 1isi schimba postura A
I (corpul devine mai
[

[

I

[

[

|

|

|

A . R |
gangureste, tipa n zambeste I
rigid, se relaxeaza) [
|

|

|

|

|

]  miscarile membrelor

(loveste cu picioarele,
loveste cu mainile)

Prezinta copilul dumneavoastra unele comportamente asupra carora nu pare sa aiba control?
Daca da, mergeti la Sectiunea B (pagina 9) si verificati daca puteti raspunde cu “Da” la unele

intrebari. Daca nu, mergeti la pagina 31.



Instructiuni pentru Sectiunea B .

Inregistrarea scorului

Fiecare intrebare este relagionata cu un anumit mesaj pe care copilul dumneavoastra poate sa il exprime
in mai multe moduri. Cititi fiecare intrebare si decideti daca copilul dumneavoastra poate sa exprime
mesajul descris. Apoi incercuiti comportamentul pe care il foloseste pentru a exprima mesajul, dintre
comportamentele de mai jos. Trebuie sa decideti daca copilul dumneavoastra a deprins utilizarea
comportamentelor pe care le-ati incercuit sau daca acele comportamente se situeaza intr-o etapa
intermediara (in curs de dezvoltare). Puneti (X) in casuta din dreptul comportamentului (de langa
comportamentul) pe care considerati ca 1-a deprins. Folositi urmatoarea definitie pentru a decide daca
un comportament este deprins sau in curs de dezvoltare/formare.

.______________________________l
[/] Tn curs de dezvoltare
» manifestarea acestui comportament nu este consistenta
» manifesta acest comportament cand este facilitatat sau incurajat sa il faca
* manifestd acest comportament 1n una sau doud contexte diferite, cu una sau

[X] Deprins
* manifesta acest comportament de cele mai multe ori cadnd i se creeaza ocazia
* manifestd acest comportament in diferite context, cu persoane diferite

1
[
[
1
[
I doua persoane diferite
1
[
[
1
|



Sectiunea B

La acest nivel copilul dumneavoastra poate sa faca intentionat unele lucruri, dar nu realizeaza ca
poate sa va comunice anumite lucruri prin intermediul comportamentului sau. De exemplu, el/ea
poate sa plinga si sa se rostogoleasci peantru a-si lua sticla atunci cAnd mai vrea sa bea lapte,
dar nu pare sa plinga pentru a va atrage dumneavoastra atentia sa fi dati sticla.

Protesteaza

Puteti sa spuneti cand copilul dumneavoastra nu vrea ceva anume, cum ar fi un fel de mancare, o
jucarie sau un joc precum gadilatul?
Daca da, cum se manifesta copilul, ce va face sa credeti ca nu vrea un anumit lucru?

.~ - - - """ - -"=-"=-"=-""=-"=-"="="=""=""=""=""=""=""=-""=-""=""=""7== [
g carile corpulu i '
igcdrile corpului 34 imele sunete |
S » ol :
. .. |
I ] miscarile capului [ miscarile picioarelor 1 tipa, smiorciie I
' (se Tntoarce cu spatele, (loveste podeaua cu I
| isi da capul pe spate) piciorul, loveste I
[ T - crile bratel persoane cu piciorul) |
I miseartle brafelor 1 pleacd de langi persoane i facial |
1 (loveste cu mainile, . Xp €SIl Taclale
I Tmpinge, arunca) sau obiecte I
I
: ] seincrunta, grimase |
| e o o o e e o e e e e e e e e e e e e e e e e = J

Continud 0 actiune

Puteti sa spuneti dacd uneori copilului dumneavoastra ar dori sa continue o actiune sau o
activitate pe care tocmai ati intrerupt-o? (ex.leganatul, jocul cu o jucérie muzicala)
Daci da, ce va face sa credeti ca vrea sa continue 0 activitate?

- e e e e e e e e e e e e e e e e e e e = e e e e e e e e e = e e e = |
iscérile corpului imeIe sUnete xpresii faciale
] miscarile capului B gangureste, tipa, m zambeste

1

[

[

[

[

: (miscarea capului Ininte §i
: inapoi)
[

[

[

[

[

(1 miscarile bratelor

(loveste cu bratele)

(1 miscarile picioarelor 1 seuitila persoana
(loveste cu picioarele)



Obtine mai mult

Puteti spune ca uneori copilul dumneavoastra vrea mai mult din ceva anume (mancare sau jucarie)?
Daca da, ce va face sa credeti ca vrea mai mult?

st [
' b Wliscirile corpului @lmele Sunete a Xpresii faciale !
I il \ :
: 1 se apropie de obiectul dorit  []  gangureste, tipa ] zambeste |
| Ij miscarile capului |
| (miscarile capului inainte si I
[ Tnapoi) [
1
: (1 miscarile bratelor I
| (loveste cu bratele) 1 se uiti la obiectul I
I (1 miscarile picioarelor dorit :
1
I (loveste cu picioarele) I
: (7 ia obiectul dorit :

Atrage atentia

Face copilul dumneavoastra anumite lucruri pentru a va atrage atentia, chiar daca el nu
incearca intentionat sd obtina atentia dumneavoastra?
Daca da, ce comportamente manifesta copilul dumneavoastra pentru a va atrage atentia?

T s s T ) = TS T TmTm Tt e |
I 1§car11e corpului @lmele sunete @ xpresii faciale I
| = ﬁ ¥, I
: (1 se apropie de persoani 7 gangureste, ] zambeste :
| 1 miscarea capului tipa, face galagie 1
I (miscari ale capului Tnainte si I
| Tnapoi) |

I
: (1 miscari ale bratelor |
| (loveste cu bratele) |
I (1 miscari ale picioarelor 1 se uitd la persoana :
: (loveste cu picioarele) I

I

Manifesta copilul dumneavoastra unele comportamente cu un anumit scop, pentru a
va comunica dumneavoastra ceva? Daca da, mergeti la Sectiunea C (pagina 12) si
verificati daca puteti raspunde cu “Da” la unele intrebari. Daca nu, mergeti la pagina
31.
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Sectrunea C

La acest nivel copilul dumneavoastra stie ca daca face un
anumit lucru, dumneavoastri veti reactiona intr-un anumit
mod si isi foloseste comportamentele pentru a comunica
intentionat. Exista mai multe modalititi prin care un copil
poate comunica intentionat. Unele dintre aceste modalitati
implica utilizarea unor simboluri (vorbire, limbajul semnelor,
imagini ale obiectelor, simboluri tri-dimensionale); altele
implica gesturi specifice sau miscari ale corpului; unele implica
vocalize care nu reprezinta inca limbaj. Unii copii cu
dizabilitati motorii severe pot utiliza echipamente electronice
pentru a comunica. Este important orice comportament pe
care copilul 1l manifesta INTENTIONAT pentru a va
comunica ceva. Nu uitati ca unii copii acceseaza simbolurile
prin intermediul unor dispozitive de comunicare.



Instructiuni pentru Sectiunea C ...
Utilizarea dispozitivelor de comunicare

Copiii cu dizabilitagi motorii severe pot utiliza dispozitive mecanice de comunicare, care
implica unele sisteme de simboluri. De exemplu, pot utiliza dispozitive prin apasare cu diferite
panouri pentru a identifica imagini simbol sau cuvinte scrise. Cand apasad un panou/buton o
nregistrare a vocii transmite un mesaj care identifica o imagine sau un cuvant scris. Tn aceste
cazuri, puteti considera ca si acest copil utilizeaza simboluri prin intermediul dispozitivelor de
comunicare (imagini, cuvinte scrise sau orice tip de simbol utilizat pentru a identifica un mesaj
care a fost exprimat). Simbolurile care pot fi accesate prin intermediul dispozitivelor de
comunicare includ:

Simboluri concrete Simboluri abstracte

Fotografii/desene Cuvinte scrise

Obiecte simbol reprezenténd Cuvinte Braille

mesaje specifice Simboluri abstracte tri-dimensionale

Simboluri abstracte bi-dimensionale

Limbaj

Combinatii ale oricaror simboluri

de mai sus

Tnregistrarea scorului

Fiecare intrebare este relationatd cu un anumit mesaj pe care copilul dumneavoastra poate sa il exprime
in mai multe moduri. Cititi fiecare intrebare si decideti daca copilul dumneavoastra poate sa exprime
mesajul descris. Apoi incercuiti comportamentul pe care il foloseste pentru a exprima mesajul din lista
de mai jos. Trebuie sa decideti daca copilul dumneavoastra a deprins utilizarea comportamentelor pe
care le-ati incercuit sau daca acele comportamente se situeaza intr-o etapa intermediara (in curs de
dezvoltare). Puneti o linie [/] in casuta din dreptul comportamentului in curs de dezvoltare/formare.
Puneti (X) in cdsuta din dreptul comportamentului (de 1anga comportamentul) pe care considerati ca 1-a
deprins. Folositi urmatoarele definitii pentru a decide daca un comportament este deprins sau in curs de
dezvoltare/formare.

[] Tn curs de dezvoltare

* manifestarea acestui comportament nu este consistenta

* manifesta acest comportament cand este facilitat sau incurajat sa il faca

* manifesta acest comportament in una sau doua contexte diferite, cu una sau
doua persoane diferite

[X] Deprins

*  manifestd acest comportament de cele mai multe ori cand i Se creeaza ocazia

*  manifestd acest comportament in diferite context, cu persoane diferite
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Refuza sau respinge ceva

Arata intentionat copilul dumneavoastra ca nu vrea un anumit lucru sau o anumita activitate? Daca
da, ce face copilul dumneavoastra pentru a refuza sau respinge ceva?

17T I

imeIe sunete

iscérile corpului
> ¥

(1 miscarile intregului corp
(rasucire,intoarcere)

] miscirile capului
(Tntoarce capul
ntr-o parte)

] miscari ale bratelor sau

mainilor

] misciri ale picioarelor
persoanele

(loveste

cull

picioarele, loveste podeaual]

cu picioarele)

;é:estun simple

Tmpinge obiectul sau

persoana

~gdimboluri
abstracte

cuvant rostit
(“N u?: “Gata”)

(“Nu3: “Stop”)
cuvant scris
(“Nu3: “Gata”)

)
1 semn manual
)

a

tipd, smiorcaie

NIVELUL IV

Westuri conyentionale
& Vocalize

a

va da obiectul care nu 1i

place

1 dadin cap “Nu”

a

NIVELUL VI

a

vocalize intonate specific

(“uh_u hn)

cuvantul in Braille
(“Nu’: “Stop”)

simbol tri-dimensional
abstract (pentru simbolul
“Nu’: “Stop!”)

simbol bi-dimensional

abstract
(pentru “Nu’; “Stop”)

1

xpresii faciale

se Incrunta, grimase

respinge o fotografie sau
un desen al unui lucru
care nu Ti place

respinge simbolul

obiectului ce reprezinta
elementul care nu i
place

combina doui sau mai
multe simboluri
(“Opreste-te!”

“Totul e gata.} “Nu merg
afara.”) Notati simbolurile

C T T T MNwewLvy T T T

ZN\ L. )
1P|mbolur| concrete



Solicitd continuarea unei actiuni

Copilul dumneavoastra va arata intentionat ca vrea sa continue actiunea pe care tocmai ati
terminat-o (ex. jocul “Cucu-Bau” sau sa faceti o jucarie sa mearga)? Daca da, cum solicita
copilul dumneavoastra continuarea actiunii?

. Y, iscarile corpului
e o

(fandare, saritura)

(loveste cu bratele)

(1 miscarile picioarelor

%Eesturi simple

Ij va ia de mana
1 vaatinge

(1 seintinde spre

d-voastra sau va
atinge

(1 miscrile intregului corp

(loveste cu picioarele)

(1 miscrile bratelor/mainilor

Iy
g westuri conyentionale
l & Vocalize

I, O
|IEI

va cheama

isi tine mainile sus sau

spre tine (pentru “vrea
in brate”

da din cap

: :
slimboluri

abstracte

cuvinte rostite
(“mai’: “gadiléﬁ)
(1 face semn
(“mal’

(1 cuvinte scrise

P

I

[

[

I

[

[

: B
[

[

I

[

[

I (“mai” “gadila”)

7
I
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Solicitd 0 noud actiune

Copilul dumneavoastra indica intentionat ca el/ea vrea ca dumneavoastra sa executati o actiune
nouad (una la care nu ati mai participat)? Daca da, cum solicita copilul dumneavoastra (sau
comanda/ordond) o noua actiune?

NIVELUL Ill l

igcarile corpului xpresii faciale

1 miscarile intregului corp 1 zambeste [1  se uita la dumneavoastra

(sare in sus cand vrea o
actiune nouad)
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I | |
I l ! I
I L I
N | TS| R !
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| P! I
I cuvant rostit [ cuvantin Braille 1 I [0 combini doud sau mai multe|
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1 (“manéanca”) abstract L . . . I
| A cuvantscris (“leagana”) ] Notati tipul simbolului I
: (“gadilat’) [ simbol bi-dimensional | : I
| abstract (“gadila”) : | :
. ! I
| . .



Solicitd un obiect pentru mai mult timp

Copilul dumneavoastra va arata intentionat ca vrea in continuare ceva (jucdrie sau mancare)
dupa ce a avut deja acel obiect? Daca da, cum solicita copilul dumneavoastra, pentru mai
mult timp, un anumit obiect?

iscérile corpului
~lil

] miscarile intregului corp
(se apropie de obiectul dorit)

] isi misca capul spre
obiectul dorit)

] miscari ale

bratului/mainilor

] miscari ale piciorului

’zesturl simple
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! :ﬂ vocalize

1

se uitd cand la d-voastr3,

cand la obiectul dorit

(fard sa il/o ia) | I 1 arati obiectul dorit
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S -
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|
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|
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|
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Scrieti simbolurile




Face alegeri

Face copilul dumneavoastra alegeri Tn mod intentionat, intre doi sau mai multi itemi pe care
ii oferiti in acelasi timp? (V4 asigurati ca observa toate optiunile prezentate si nu doar indica
primul obiect pe care il vede.) Daca da, cum face alegeri copilul dumneavoastra?

| obiectul dorit

FTT T Tt T T T T T T T T T T T NvEcOLHM T T T T T T T
| . |
: iscarile corpului izual ’f sturi simple ;
1 1 va ghideaza mana spre I
: obiectul dorit :
I [ miscarile intregului corp 1 se uitd la obiectul dorit dD ) 3‘;{ intinde Slpre tOb'ECtU| |
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I (se apropie de obiectul dorit) obiectul dorit (fara s il ia) |
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| |

I

cand la obiectul dorit ale itemilor doriti

1 indica obiectul simbol,
reprezentand itemul dorit

[ arati obiectul dorit 1 mimeazi sunetul dorit
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I “l want
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I I
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- - - .I (3 I%¢

I [ facesemn pentru [T simbol abstract trl-dlmen5|9nal: (“Eu vreau tren.*Eu vreau
I (“acel’ ori numeste itemul) (numele itemului) | | aceea.”) .
| I Tipul simbolului
I (1 cuvant scris ["Isimbol abstract : |
I (numele itemului) bidimensional I :
[ (numele itemului) :



Solicitd un obiect nou

Solicita intentionat copilul dumneavoastra un obiect nou ( jucarie sau mancare) pe care il vede, aude
sau atinge, dar pe care nu i l-ati mai oferit?
Daca da, cum solicita copilul dumneavoastra un obiect nou?

i === T e T T 7

N . . ' 4Eesturi conventionale
1scarlle corpulut E 2 vocalize
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|
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(fara sa il ia) 1 | desene ale obiectului dorit :
D se Tntinde spre obiectul : : D indica obiecte simbol D mimeaza sunetul |
dorit sau loveste usor | 1 reprezentand obiectul dorit obiectului dorit |
I obiectul dorit P [
____________ o |
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| |
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1 [J cuvant rostit 1 cuvént in Braille : I combina doud sau mai multe:
| (“magind”) (‘biscuite”) j ! simboluri (“vreau masind’ “Eu |
: (7 limbaj mimico-gestual ] simbol abstract tri- | : vreau mingea”) |
I (“papusa”) dimensional(“masina”) : I Tipul simbolului :
: (3 cuvant scris 1 simbol abstract bi- I : I
I (“minge”) dimensional (“suc”) I I
| |



Solicita obiecte care sunt absente

Solicita intentionat copilul dumneavoastra obiecte (jucarii, mancare, persoane) care nu sunt
prezente in mediul inconjurator (lucruri pe care nu le vede, nu le aude, nu le atinge, aflate in
alta camera etc.)? Daca da, cum solicitad aceste obiecte absente?

- NIVELUL V = T T T TNNveubvi— TT T NIVELUL VII
Simboluri ~gimboluri Limbaj
concrete abstracte L .
. ' 1 combina doud sau mai
o ) [ cuvantrostit multe simboluri
(1 indica  fotografii (“minge®) (“vreau minge” “Eu

' 11 : l
[ F
11 |
I b
11 |
I b
11 |
[ F
11 |
I b
11 |
I b
! I | I
sau desenle I 1 [ limbaj gestual I . I
I obiectelor/persoane 11 e I vreau masina”) |
I lor dorite |1 (‘papusa-) : I I
| - ) ) 3 i | i i i
I (7 indica obiecte simbol : : L Cgt\)/_ant tSC‘r‘IS I Tipul simbolului :
I reprezentand . (‘hiscuite?) . :
| obiectul/persoana dorita Ll 7 cuvant in Braille I I
6, (13 I
: (1 mimeazi obiectul 11 (“suc®) I : I
I dorit I : 7 simbol abstract tri- . I
1 [0 mimeaza sunetul : ; dimensional I :
| obiectului dorit Ll (‘carte”) L |
: 1 1 [] simbol abstract bi- I : |
I I 1 dimensional (I I
I I (“minge“) I I
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Atrage atentia

Va atrage atentia 1n mod intengionat copilul dumneavoastra? Daca da, cum va

atrage atentia?
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| semnelor dimensional |
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|
| (1 cuvant scris ] simbol abstract bi- I
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Arata afectiune

Arata copilul dumneavoastra in mod intentionat afectiune faga de dumneavoastra sau alte
persoane? Daca da, ce face copilul dumneavoastrd pentru a-si arata afectiunea?

NIVELUL Ill

@imele Sunete xpresii faciale ”‘?Eesturi simple
\

: I
: |
: |
I |
I [ gangureste, tipa [  zambeste 1 miscari ale bratului/mainii :
|

I ] D va atinge |
I Vizual :
: I
I (1 se uitd la d-voastra |
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pupa, va mangaie
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|
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|

imboluri concrete

|

1

|

A I
[ arata fotografia sau desenul |
|

|

1

-

care reprezintd un concept
precum “iubesc”

A
A

a

NIVELUL VI

imboluri abstracte

cuvant rostit ] cuvant in Braille combina doud sau mai
(“iubesc”) (“lubesc”) multe simboluri

limbajul semnelor ] simbol abstract tri- (“te iubesc? “mie place mama”)
(“Imbratisez”) dimensional

cuvant scris

(“jubesc”) [ simbol abstract bi-
dimensional (“iubesc”)

(“Imbratisez”)

NIVELUL VII

.lebaj

Tipul simbolului




Salutd persoane

Saluta copilul dumneavoastra in mod intentionat spunand “Salut!” sau “Pal/La revedere!”
cand soseste cineva sau cand pleaca cineva? Daca da, cum va salutd sau cum saluta copilul

dumneavoastra alte persoane?

T T T T T T ey T T T T T I
mSturi convengjonale
§ vocalize

: NIVELUL V ,
| - i . I
: & Simboluri concrete !
| N |
: [ aratd fotografii sau :
I desene reprezentand I
I salutul ( “Salut!”, I
| “Pal/La revedere!”) I
: I
ettt | o o .
I NIVELUL VI I NIVELUL VI :
' : . | I
| Mimboluri abstracte = ol imbaj !
A . A n . 1
: [ I cuvant rostit ] cuvantin Braille : [ 7 combina dous . I
| (“Salut”, “Pal/La revedere!”) ( “Salut”, Pa!/La revedere!”) | a oua .Sau mat l
_ Iy multe simboluri
' 7 limbajul semnelor [T simbol abstract | (“Pa, mami “Buna .
: ( “Salut”, “Pal/La revedere!”) tridimensional I | dimineata, tati!”) :
: o (“Salut”, “Pal/La I
I 0 cuvantscris revedere!”) | Tipul simbolului :
: (“Salut”, “Pal/Larevedere’) M simbol abstract bi- : | :
I dimensional ! |
I (“Salut”, “Pal/La revedere!”) , | |
: I
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Ofer lucruri sau imparte cu altii

Ofera copilul dumneavoastra lucruri sau imparte cu altii diferite lucruri in mod intentionat fara sa
astepte nimic in schimb? Daca da, cum ofera sau imparte cu dumneavoastra diferite lucruri?

T T T T T NIVELULN T :
I . .
I ﬁestun conyentionale :
I & Vocalize :
| . .
I ] vi dasau va aratd ceva [T vocalize specifice cu |
I sunete asemanatoare |
I intrebarii “Vrei asta?” |
I |
T T T T T T T T T Wweeewr - T T T T T T T :i______Nl\TELULVu _____ I
“ want |
- - more? . .
!'“Slmbolurl abstracte = © Limbaj !
| |
|
7 cuvant rostit 7 cuvantin Braille : : o _ :
(“al tau”) (“al taw”) , I ] Cornbm_a doua -sau mai |
) ) ) ) | multe simboluri (“pentru
[ limbajul semnelor [ simbol abstract tri- I tine “prajiturd pentru I
(“al tau”) dimensional : I tine ") :
[ cuvant scris (‘al tau) ! Tipul simbolului |
(“al tau”) ] simbol abstract bi- I | I
dimensional : | :
________________ Caltiw) _ 1 |
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Vi atrage atentia Tnspre ceva

Va atrage copilul dumneavoastra in mod intentionat atentia inspre ceva interesant (spune “Uita-te la

aceasta!)? Daca da, cum va atrage atentia inspre ceva?

locul tinta

cand la obiectul, persoanele sau

I NIVELUL IV ,
I
. . I
: m esturi conyentionale I
: & Vocalize |
| ] aratd spre ceva ] se uitd cand la dumneavoastra, :
: |
I
| I
I

NIVELUL VI

imboluri abstracte

S

] cuvant rostit 7 cuvantin Braille
(“uite”; “acolo”) (“uite”; “acolo”)

] limbajul semnelor [ simbol abstract tri-
(“uite’’ “acolo”) dimensional

1 cuvant scris (“uite’; “acolo”)
(“uite”, “acolo”) 1 simbol abstract bi-

dimensional
(“uite’; “acolo”)

|
1 (1 combina doud sau mai

multe simboluri
(“Uite aici. “Uit-te la aceea”)!

Tipul simbolului
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Foloseste formule de politete

Foloseste copilul dumneavoastra in mod intentionat formule de politete pentru interactiune

sociala, va cere permisiunea Tnainte sa faca ceva, spune “te rog”, “multumesc”, sau “scuza-
ma”? Daca da, ce formule sociale de adresare utilizeaza copilul dumneavoastra?

P T T T T T T T NVELULN T T T :
| . .

. mestun conventionale |
. & Vocalize |
| . . . |
: ] Arati spre ceva ca si cand 1 vocalize specifice I
| ar spune “Pot sa il am?” (sunete intrebatoare [
| pentru “Pot sa?”) I
e e e e e e e e e e e e e m— = - A

P T T T T T TN NwveLoLve T T T N Y :
I I I “l want
l : : | L |
, |mbolur| abstracte ' Limbaj !
| 1] . 5 ) |
1 [ cuvant rostit 1 cuvantin Braille T [ combini doua sau mai |
[ (“te rog”) (“imi pare rau”) 1 ?]Igltet Simbloml\r/: _ :
. . ) . | “Da, te rog!”“Mami
: 7] limbajul semnelor 1 simbol abstract tri- I: pot sa?") g I
I (“multumesc”) dimensional 1 [
' 7 cuvantscris (‘te rog”) 1 Tipul simbolului I
: (‘te rog’) [ simbol abstract bi- : : :
I dimensional T I
I.________________(niulimzes_c)_____'l |
e e e e e e e e = - _'
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Réaspunde la intrebéri cu “Da” si “Nu

Spune copilul dumneavoastra intentionat “da” , “nu” sau “nu stiu” ca raspuns la o
intrebare? Daca da, cum raspunde copilul dumneavoastra la intrebarile cu raspuns

“da” si “nu”.

] dadincap “da” 1 vocalize specifice

indicand da, nu (“uh-

1 dadincap “nu huh,”nu-uh”)

P

1

|

| . .

| Westun cogventionale
| & vocalize

|

1

|

|

NIVELUL IV

I 1 ridica din umeri

imboluri
abstracte

cuvant
(“da7: “n u”)

B

(1 limbajul semnelor
((‘da7: “n u”)

B

cuvant scris
(“da3: “n u”)

] arati fotografii sau

desene reprezentand
“da” Sau “nu”

NIVELUL VI

1 cuvantin Braille

(“da’: “nu”)
1 simbol abstract tri-
dimensional

(“da7; “nu”)
1 simbol abstract bi-
dimensional

(“da7; “nu”)

I 7 combini doui sau mai

multe simboluri
(“nu asa,” “nu stiu”)

Tipul simbolului




Adreseaza intrebari

Va adreseaza copilul dumneavoastra intrebari (chiar daca nu utilizeaza cuvinte), asteptand un
raspuns de la dumneavoastra? Daca da, cum va adreseaza copilul dumneavoastra intrebari?

! NIVELUL IV
| |
| |
I € estun Coriyentlona I
I & vocalize I
| |
1 (1 ridicd mainile, ridica umerii ] se uitd cand la l
I pentru a intreba dumneavoastra, cand |
| . - la obiectul sau locul |
I ] vocalize specifice dorit I
I pentru a Tntreba |
S |
i NIVELUL VI ,
- .
' |mbolur| abstracte |
I I
I I
I 1] cuvant rostit ] cuvantul in Braille I
| (“cine?’; “ce?; “unde?’; (“cine?’; “ce?’ “unde?’ I
[ “cand?’ “de ce?”) “cand?’ “de ce?”) I
| : : . . . }
| 1 limbajul semnelor 7] simbol abstract tri-dimensional |
(“cine?; “ce?; “unde?’ (“cine?” “ce?’ “unde?” I
: “cand?’ “de ce?”) “cand?; “de ce?”) |
A . . . . |
1 [1 cuvantscris ] simbol abstract bi-dimensional I
I (“cine?”; “ce?’ “unde?” (“cine?” “ce?; “unde?” I
I “Cé.nd?,,, ude Cet?») “Céndf)’,’ “de Cer)”) I
I I
e e e e e e e e e e e e e e e e e ot
|
I I
I I
I I
I 1 combini doud sau mai multe |
| simboluri :
I (“cine acela?; “unde mergi tu?”) |
|
I Tipul simbolului I
I I
I I
I I
|
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Denumeste lucruri sau persoane

Numeste sau denumeste copilul dumneavoastra obiecte, persoane sau actiuni fie spontan, fie ca
raspuns la o intrebare pe care i-ati adresat-0 (exemplu “ce este aceea‘7”)

| NIVELUL V ;! NIVELUL VI NIVELL VI :
! } _ _ ' mbolurl abstractq' | imbgj ;
I I, (numele itemului) I combind doud sau mai I
¥ o I multe simboluri I
: (] arata fotografii sau desene | ’ (3 limbajul semnelor I (“acea masina”, I
I pentru obiect/ persoana/loc | I (numEIe itemUIUi) | | “aceasta este masina”) |
/activitate | A : I I
' _ _ 1 I ] cuvantscris |: Tipul simbolului 1
I [ arati obiecte simbol I I (numele itemului) I I
| A |
I reprezentdnd Iy 0 cuvantBraille I I
obiect/simbol/persoana/ I litemului B |
I locul/activitatea dorita I : (numel itemului) I I
| , e -
| (1 mimeaza actiunea sau I I 3 simbol abstract tri- I
I obiectul : I dimensional :
I I (numele itemului)
I [1 mimeaza sunete sau obiecte | I 1
———————————— = 1 simbol abstract bi- |
I dimensional I
I (numele itemului) |

Face observatii

Va ofera copilul dumneavoastra in mod spontan (fara sa fie intrebat) informatii despre lucruri sub
forma unor observatii/remarci (“aceea ¢ draguta”, “fierbinte” etc.)? Daca da, cum face aceste
observatii?

NIVELUL V NIVELUL VI NIVELUL VII

LZN | .. : T want
Simboluri concrete 1 !mbolurl abstracte L|mbaj

|
| |
| |
| |
: 1 aratd fotografia sau desenul ' : 1 scuvant rostit : Ij combina doui sau mai :
I pentru oat;llectullll T (“frumos”) Iy multe simboluri |
persoana/locu I b | “tu dragut” “aceea prea rece®
: activitatea/calitatea dorita I : ad Ilmb(ajul S(;mnelor I : ( g P ):
“rece” . A A
I [ arati obiectul simbol N 1 ) _ 1y  Tipul simbolului I
' reprezentand o Clivént S_C”S” L |
I obiectul/persoana/locul/ac- 11 (“fierbinte”) h I
I tivitatea/calitatea dorita : I 7 cuvant Braille I I
I I I I
| (1 mimeaza o actiune, I (“rau”) 1 |
| - — —perseand saucalitate . _ 11 [ simbol abstract tri-dimensional e e e e e e e e — - A
1 (duagu) :
1 [1 simbol abstract bi-dimensional 29

| (“galben”) |
e e e e e e e e e - i



Profilul ..

Profilul este conceput pentru a v oferi un rezumat vizual, inchisa reprezintd comportamentele dobandite, iar casutele

prezentat pe o singura pagind, a competentelor de

comunicare ale copilului. Dintr-o singura privire puteti

observa dezvoltarea copilului in domeniul comunicarii,

utilizand cele sapte nivele ale comunicarii si cele patru

motive majore ale comunicarii discutate in paginile 2-4.

Este important sa intelegeti ca un copil cu deficiente
fizice severe ar putea sa prezinte unul sau doua

comportamente comunicative, precum privirea sau
activarea unui buton. Rezultatele Profilului nu fac
distinctie intre o persoana care prezinta o singura
modalitate de comunicare a unui mesaj si o persoand care
prezinta mai multe modalitati de comunicare ale aceluiasi

mesaj.

Rezultatele Profilului pot fi introduse pentru a face
distinctia intre competentele dobandite si cele in curs de

formare. Daca un anumit comportament este cotat ca
dobandit pentru un anume mesaj (un mesaj este
reprezentat de o casuta in Matrice), atunci mesajul ar

trebui sa apara dobandit in cadrul Profilului, chiar daca ati
notat unele comportamente n curs de dezvoltare pentru
acelasi mesaj. In exemplul de mai jos, culoarea mai

hasurate reprezinta comportamentele in curs de formare.

Casutele hagurate ale profilului va arata ce fel de mesaje
poate copilul dumneavoastra comunica in prezent si ce
nivel al comportamentelor comunicative foloseste copilul
dumneavoastra pentru a comunica acele mesaje. Cele mai
multe persoane se afla intre doua sau mai multe nivele de
comunicare in acelasi timp.

Daca marcati optiunea B sau C de la pagina 5 (Sa
incepem), atunci nu ati raspuns la intrebarile din Sectiunea
A si /sau B referitoare la primele niveluri ale comunicarii
(Nivelul I si IT). In aceasti situatie, nu va aparea nimic in
acele Nivele ale Profilului (asa cum se poate observa in
exemplul urmator). Presupunerea este ca acele niveluri ale
comunicdrii au fost inlocuite de alte niveluri mai avansate
ale comunicarii i nu mai sunt relevante.
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preintentional
Miscarile corpului
Primele sunete
Expresii faciale

]

Comporta
ment
intentional
Miscarile corpului
Primele sunete
Expresii faciale
Comportament
vizual

mn
Comportament
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Obiecte simbol
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Limbajul
semnelor
Cuvinte scrise
Cuvinte Tn
Braille

VII Limbaj
Combintii de
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persoane simbol, obiecte simbol, limbajul
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Tre1 modalitati de
completare a Profilului

Transferul informatiilor din matrice in profil poate fi
putin dificil. Aveti trei optiuni: completati-o singur,
cereti unui membru al echipei care lucreaza cu copilul
dumnavoastra sa o completeze sau completati online.
1.Completati-o singur. Puteti transfera informatiile din
matrice Tn Profil utilizAnd instructiunile urmatoare. Pe
fisd ati Incercuit modalitati specifice in care copilul
dumneavoastra comunica pentru itemii Al-A3, B1-B4 si
C1-C17. Sub fiecare dintre acesti itemi sunt cateva
categorii de comportamente precum: primele sunete si
simboluri concrete. Pentru a complete Profilul, veti
hagura casuta corespunzatoare acelor itemi si categorii
pentru care ati marcat cel putin doua tipuri de
comportamente comunicative. Decideti ce cod veti
folosi pentru a distinge comportamentele dobandite de
comportamentele Tn curs de formare; puteti utiliza
diferite culori sau o culoare inchisa pentru
comportamentele dobandite si hasurarea celor in curs
de formare

Pentru intrebarile A si B, hasurati In Profil casuta cu
numarul corespunzator pentru intrebarile la care ati marcat cel
putin un comportament. De exemplu, itemul Al are trei

categorii (miscarile corpului, primele sunete si expresii faciale).

Daca ati notat oricare comportament sub Al, veti cauta casuta
cu Al (exprima disconfort) in Profil. Daca oricare
comportament a fost dobandit (chiar daca este singurul), il veti
marca dobandit. Daca exista unul sau mai multe
comportamente 1n curs de formare i nici un comportament
dobandit il veti marca in curs de formare. Tn caz contrar va fi
lasata goala. Daca ati trecut peste Sectiunea A si B deoarece
copilul dumneavoastra a trecut de aceste niveluri, puteti sa
lasati acele casute libere.

Pentru intrebarile de la sectiunea C sunt mai multe
categorii care cuprind cateva niveluri ale comunicarii,
categorii numite in fisa. De exemplu, intrebarea C1 are opt
categorii, dintre care patru sunt in nivelul III si cate una pentru
Nivelul IV, V, VI si VII Daca ati marcat unul sau mai multe
comportamente in dreptul Miscarile corpului, Primele sunete,
Expresii faciale sau Gesturi simple, veti hasura 1n casuta sub
coloana C1 (Refuza, Respinge) de la nivelul III. Daca marcati
si un comportament de la Simboluri abstracte, veti hagura
casuta de la nivelul IV din coloana C1. Sa va amintiti sa
marcati distinctiv comportamentele dobandite si in curs de
formare aga cum este descris mai sus.
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2. Cereti altcuiva sa completeze pentru
dumneavoastra. Daca logopedul copilului dumneavoastra
sau un professor utilizeaza versiunea Matrix pentru
profesionisti (sau chiar daca nu), puteti cere acelei persoane
sa transfere informatiile dumneavoastra in Profil pentru
dumneavoastra.

3. Completati online. Versiunea Communication Matrix
pentru parinti este disponibild online pe site-ul
www.communicationmatrix.org. De asemenea, puteti
transfera informatiile de pe fisa dumneavoastra in
formularul online. Dupa ce ati incarcat informatiile,
este generat automat Profilul pentru a fi printat.
Acest serviciu este gratuit.

Utilizarea pentru Communication

Matrix
Rezultate pentru planificarea
instructionala

Rezultatele obtinute cu ajutorul scalei
Communication Matrix pot fi utile pentru parinti si
educatori pentru a decide asupra obiectivelor generale
comunicationale adecvate Tn raport cu abilitatile actuale
ale copilului. Puteti elabora un obiectiv general de
interventie (ce nivel al comunicarii sa atingd); precum si
obiective specifice (ce comportamente i mesaje
comunicative sa atingd).

Tn general, unui copil ar trebui sa i se permita sa
functioneze la nivelul actual al comunicérii, Tn timp
ce este stimulat constant spre atingerea urmatorului
nivel logic al comunicarii. Prima decizie pe care
trebuie sd o ludm este daca sa ne concentram in
principal asupra dezvoltarii competentelor copilului
la actualul nivel (asa veti proceda daca acel copil
prezintd un numar limitat de comportamente
comunicative sau mesaje din nivelul respectiv) si/sau
sa incepem si atingem unele comportamente de la
urmatorul nivel. Urmatoarea decizie pe care trebuie
sd o ludm este asupra cdror comportamente
comunicative sd tintim. Ar trebui sd atingem numai
comportamente existente sau sa tindem spre altele
noi? Decizia trebuie sd o luam avand in vedere
abilitatile motorii generale, motorii fine, vocale si
senzoriale ale copilului, precum si barierele pe care
le poate Tntdmpina copilul pentru a produce anumite
comportamente. Trebuie sa aveti in vedere orice
limitare cognitiva care poate sa il impiedice pe copil
sa inteleaga anumite tipuri de simboluri. Tn final,
trebuie sa decideti exact care mesaj trebuie sa il
dobandeasca copilul. Raportati-va la Profil pentru a
determina daca existd unele lacune in abilitatile de
comunicare ale copilului si sa aveti in vedere
atingerea unor mesaje noi, pe care copilul trebuie sa
le exprime.


http://www.communicationmatrix.org/

Numele

|
Comportament

pre-intentional

0-3 luni.

1
Comportament
intentionat

3-8 luni.

Comunicare
neconventionala

6-12 luni.

v
Comunicare

convenfionald

12-18 luni.

\Y
Simboluri
concrete

12-24 luni

Vi
Simboluri
abstracte

18-24 luni

Vil
Limbaj

24 luni. +
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Communication Matrix ...
Special pentru parinti

este un instrument de evaluare a abilitatilor de comunicare

destinat persoanelor care se afla in primele stadii ale
dezvoltarii comunicarii. Adapteaza toate modalitatile de

exprimare si este utila persoanelor care nu utilizeaza
comunicarea conventionala cu sens. Aceasta versiune

pentru parinti este perfect compatibild cu versiunea pentru

profesionisti, dar este prezentata intr-o forma mai
“prietenoasa’.
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